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Slovenska predloga za Archicad 24 je bila razvita v podjetju PILON AEC d.o.0. s pomocjo dveh

dolgoletnih uporabnikov Archicada (David Lozej in Robert Lovrencic). Namen tega vodnika je pomaoc

pri razumevanju, namestitvi, uporabi in prilagoditvi predloge potrebam posameznega uporabnika.
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1.0 SLO PREDLOGA - UVOD

1.1 Delovni proces SLO predloge

Aktualno slovensko predlogo za zadnje razlicice programa Archicad lahko vedno
prenesete s spletne strani http://www.pilon.si/podpora/prenosi/. Poleg same .tpl
datoteke sta prilozeni Se dve datoteki, ki vsebujeta popravljena kataloga materialov po
PURES 2010 za Archicad orodje Energy Evaluation za izracun toplotnih potreb stavbe.
Datoteki je potrebno prenesti v ustrezno mapo na vasem racunalniku kot sledi:

Windows - C:Program Files/GRAPHISOFT /Archicad 24 /Add-Ons/EnergyEvaluation/INT
Mac - ..application/GRAPHISOFT /Archicad 24 /Add-Ons/EnergyEvaluation/INT

Predloga je izdelana z namenom enostavnejSe uporabe programa predvsem za nove
uporabnike in predvsem kot osnova za izdelavo lastne predloge prilagojene delu v vasem
biroju. SLO predloga ni misljena kot kon¢ni izdelek, ki ga vzamete in uporabljate brez
sprememb, ker je nemogoce narediti eno samo predlogo, ki bi zajela vse razlicne navade
uporabnikov in predvsem razlicne tipe projektov.

Ta vodnik tudi ni misljen kot tecaj uporabe Archicada, saj je pripravljen za tiste, ki poznajo
vsaj osnovno rokovanje s programom.

Ko odprete Archicad vas pricaka to okno v katerem izberete SLO predlogo in
Architectural Profile 24 delovnega okolja za pricetek dela z novim projektom.

@ New Project ? X

Create a New Project from:

@® Template

‘ Archicad 24 SLO predloga V1.tpl v

O Latest Project Settings

® This will create a new Project based on a selected template
file.

[ Launch a new instance of ARCHICAD

Work Environment Profile

‘@@ Architectural Profile 24 ~ ‘

Cancel New

Pri oblikovanju predloge smo imeli v mislih projekt manjSe stanovanjske zgradbe. V kolikor
je vas projekt vecji, ali ze ¢e ima ve€ nadstropij kot je v nasi predlogi, boste najprej popravili
etazne visine in dodali ali odvzeli ustrezne etaze v meniju Design/ Story Settings (CTRL+7).

/@ Story Settings ? ps
Mo, Name Elevation Height to Next ==
. 3 Streha 9,15 3,05
. 2 Mansarda 6,10 3,05
. 1 Madstropje 3,05 3,05
Jo.co [z.05
& 1 Temelji 1,00 1,00
®  2Teren 1,01 0,01

! Insert Above Insert Below Delete Story !
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V kolikor na desni strani na zacetku ne boste videli prikazanega NavigatorjapPredlagamo,
da ga vklopite in imate stalno prikazanega na zaslonu vsaj v zacetku dela

-

Cover Fil: Corver Fill Penc
(¥4 Tepih ’ =
134
H
$ B
N - .
| how Navigator
o ]I SENF
| Show Organizer
w m 9 ¢ "
IE EE' Show Drawing Manager
A
% Show Change Manager

E 2, Mansarda
IE| 1. Madstropje
5 0. Pritligje
5 -1. Temelji

[Pl 2 Taren

Ko tako odprete nov projekt v Archicadu, se odpre tlorisno okno pritlicja, v katerem je
vklopliena kombinacija layerjev vsi layerji 1:50. Tako lahko nemudoma pricnete z
oblikovanjem vaSe zgradbe.

/@ Untitled - ARCHICAD 24

File Edit View Design Document Options Teamwork Window Help

\\\\\\\\\\\\

v B

Standard Toolbar
(Standardna orodjarna)

RVl N #-=400-8 FRGE:A -8 <€
[+ || @ axongzd zunanji v =0 A B rrevsios
["50. priice [0. Priticie] T x [])3D pogled - OpenGL s sencami (3D / All
5
U Info Box Tab Bar Menu Bar
0 (Informacijska orodjarna) (Zavihki s pogledi) (Menijska vrstica)
~ f)
=
@A
A
=
P
% ¢ . Toolbox
& (Orodjarna)
<
= .
i)
=
@
g
S
8 Project Origin
f? (Koordinatno izhodisce)
e Status Bar /
L (Statusna vrstica) x
&
®
Boamel O C: Q| & 0% 2 o 150 » G Tonsi-Vslyesitso » B]  EnreModel  »| U 02 Ahtectural 100510 »| B
Enter First Node of Wall.

Project Navigator |
(Navigator po projektu)

+

Quick Options
(Hitre nastavitve pogleda)

02ARH-DGD  » G§  NoOverides

™~

so00r I proie

2y OBLED

© (D STANOVANISKA HISA

BB 05 Osvetlienost pre
501 Popis sidow v

B GRAPHISOFT ID

Pri tem vam vsaj v zacetku ni potrebno skrbeti na kateri layer postavite kakSen objekt. Vsi
objekti bi morali biti vidni tako v tlorisnih in prereznih oknih, 3D pogledih in na layoutih.

V tlorisu sta za primer Ze postavljeni dve ¢rti prereza ter Stirje pogledi na fasado in stavbo
je najlazje oblikovati nekje blizu koordinatnega izhodisca. Prerezni crti je seveda mozno
enostavno prestaviti na novo lokacijo ali izdelati nove prereze.

Ko objekt sestavljate iz 3D objektov katere najdete v orodjarni pod naslovom Design, se ti
samodejno postavijo na prednastavljene layerje in prikazejo z prednastavljenimi peresi. Na

primer:

Zidovi > A_KONS_zid_zunaniji
Stebri -> A_KONS_stebri
Plosca > A_KONS_plosce
Stopnice -> A_KONS_stopnice
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Prednastavljen layer za /@ Untitled - ARCHICAD 24

posamezno Or‘Odje lahko vidite File Edit View Design Document Options Teamwork Window Help
tudi v Informacijski orodjarni, | ‘ O Al NN S O - & - &6
potem ko izberete ustrezno — = e
orodje v orodjarni. Layer na o ; -

. Defsult Settings Ij - <0 A_KONS_zid zunanji ] .____b 4 » I
katerega postavite posamezen

x [ J[01.1 SITUACIIA OBSTOJECE!

objekt lahko s klikom na ta gumb
v informacijski orodjarni sproti
spreminjate. Ce pregledate
layerje, med katerimi lahko
izbirate, boste Ze po imenih
opazili, da so namenjeni
razlicnim objektom, katere lahko
kasneje lazje filtriramo npr. v
popisih. Zidovi so tako lahko
zunaniji, notranji, predelni, objekti
so lahko svetila, sanitarna
oprema, zunanja ureditev... Po

potrebi layerje smiselno

dodajajte, vendar se poskusajte drzati podobne logike, predvsem pa s Stevilom in
drobljenjem layerjev ne pretiravajte. Ce imate v projektu 100 layerjev, jih je gotovo prevec.
Razmisljajte tudi o tem, da bo vas projekt mogoce prevzel ali urejal kdo drug v biroju in mu
vaSe poimenovanje layerjev ne bo razumljivo.

Ko se vas projekt razvija, bo zagotovo prislo do delnega prekrivanja informacij v tlorisnem
oknu. Npr. opis strojnih ali elektro inStalacij bo prekrival kakSno koto, oznaka za prostore
bo prekrivala obris objekta in podobno, zato je nujno da €im prej razumete in zacnete
uporabljate t.i. poglede (ang. Views) v View Map zavihku Navigatorja.

Navigator - View Map X
. . . oy ® e
Ko se vas projekt razvija, bo zagotovo prislo do delnega ' . 8- 9
. . . . . . .. . v LI7y STANOVANJSKA HISA ~
prekrivanja informacij v tlorisnem oknu. Npr. opis strojnih ali Bz 00
elektro instalacij bo prekrival kaksno koto, oznaka za prostore B Tlorisi
bo prekrivala obris objekta in podobno, zato je nujno da ¢im pre;j P prerezi
razumete in zacnete uporabljate t.i. poglede (ang. Views) v B Fasade
View Map zavihku Navigatorja. § v E30GD arhitektura (1:50) §
v [ ]Tlorisi (1:50)
. . . . &B.Streha
Tako smo Ze izdelali nekaj osnovnih pogledov, predvsem zato, da P52 Mansarda
prikazemo namen njihove uporabe. Vsak pogled ima lahko svojo ["51. Nadstropje
kombinacijo prikazanih layerjev, merilo, Model View nastavitev, (0. priticle  mme
nacin kotiranja in Se vrsto drugih nastavitev. Sele ko zacnete C5-1. Temelj
uporabljati Poglede lahko v polni meri izkoristite vse prednosti (52 Teren
. . . L . . .. B Prerezi (1:50)
BIM projektiranja. Na desni sliki so prikazane mape, ki vsebujejo Bt (150

poglede na ista nadstropja ( IDZ Arhitektura Tlorisi 1:100, DGD |~ ;,

Arhitektura Tlorisi 1:50 in DGD Konstrukcija Tlorisi 1:50] in so [])3D pogled - monokromatsko
si zelo podobne, vendar z nekaj razlicnimi nastavitvami. Ce npr. []) 30 pogled - OpenGL
prikazemo tloris pritlicja v mapi Konstrukcije, so vidni samo ()30 pogled - OpenGL s sencami
nosilni deli konstrukcije, brez izolacije, ometoy, tloris v mapi IDZ (5730 aksonometria
Arhitektura Tlorisi 1:100 pa prikazuje vse sloje objektov v ¢rni ()30 pogled - samo Zone
barvi, spremenjeno je merilo,... Vseh moznih kombinacij | VE'DGDk°”5;’5_kCi’|'a(_1_:5°_> ;
nastavitev je nesteto in samo vi veste, kaj in kako Zelite imeti vDéf;t:é;:m”'“'50)
prikazano v posameznem Pogledu. 52 Mansarda
"5 1. Nadstropje
(S0, Pritlifle < umm—
[M5-1. Temelii .
fs &€ (9 &> X
v Properties
M5lo. ||pritige
£Z Tlorisi - Vsi layerji 1:50
L1 1:50
[=]02 ARH-PGD
Settings...
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B - F R

itlicje]

A

Na sliki desno vidimo vse nastavitve, ki
jih lahko dolo€imo nekemu Pogledu.
Zato je potrebno najprej imeti
nastavljene posamezne sklope, ki
vplivajo na prikaz. Npr. razlicne
kombinacije layerjev, sete peres,
nastavitve Model View, filtre orodja
renovacij, stile kotiranja... Nekaj
osnovnih prednastavitev smo seveda ze
vgradili v SLO predlogo, vendar boste
gotovo kmalu Zeleli izdelati svoje ali
izbrisati nepotrebne.

Poglede si lahko lazje predstavljate tudi
tako: Vsako risbo, ki jo zelite na koncu
izrisati na tiskalniku morate imeti prej
pripravljeno kot svoj Pogled in na voljo v
View Map zavihku navigatorja. Vsak
tloris v razlicnem merilu, vse prereze,
poglede na fasade, detalje, 3D
dokumente, renderje, popise,... mora
najpre| obstajati kot Pogled.

@View Settings

Get Current Window's Settings

v IDENTIFICATION

?

X

Selected: 1, Editable: 1

ID: By Project Map v ‘0.

Name: By Project Map v ‘Pritli&je

Source: ‘0. Pritlicje
v GENERAL

& Layer Combination:

Lo Scale:

Structure Display:

U Pen Set:

[=] Model View Options:

L Graphic Override:

Y Renovation Filter:

Note: Regardless of this view's scale, GDL objects will be represented according to the source

viewpoint's scale.

v 2D/3D DOCUMENTS

=1 Dimensioning:

Q Zooming:

‘ Tlorisi - Vsi layerji 1:50 v ‘
‘ 1:50 v ‘
‘ Entire Model v ‘
‘ 02 Arhitectural 100 SLO v ‘
‘ 02 ARH-PGD v ‘
‘ No Overrides v ‘
‘ 01 Obstojece stanje v ‘
Floor Plan Cut Plane Settings...
‘ SLO meter v ‘
‘ Zoomed Area v ‘

Ignore zoom and rotation when opening this view

» 3D ONLY

5%

[ [PRE-03 Predstavitev projekta] x [[] (1) 3D pogled z okolico [3D / Alll

VT 1|
L intemrm bl L : [ s
Vi ==

o 3
N RELOAD

I Retoad Architects, Hungary

el ammo

v (I GRAPHISOFT ARCHICAD Sample
(23 Welcome
[]) Sploéni 3D pogled - Perspektiva
() Sploéni 3D pogled - Aksonomet
[]) 3D pogled z okolico

~ 700 Lokacija
~ 301 Torisi

["52.streha

["1. Nadstropje
["So. pritiie
1. Temeljni hdstavek

["5-2. Temelji

L

A Prerez

18 Prerez

EIC Prerez

1D Prerez

[@)3D-03 Prerez- A
v 103 Fasade

{711 Zahodna fasada - od blizu

2 Zahodna fasada

713 Vzhodna fasada

(14 Juzna fasada

15 Severna fasada

””” wig > v B304 popisi kol
- —— _Popisi koliéin
\ Bid Ay BRI LEARN > | B )
| g\ == T % I caupsorraRccio > £30.8rto povisine
/, NG T VAN R > B31. Povrsine
) 1 =Jm E L, " b N - i
& 1 L [ s O O @ B2, Temelii
P ; i | SR S > £33. Temeljni nastavek
RN i NN NERE e = gaara - *
Slsaals i == + < 5
e i 6,25 200 10, 290 w0, 308 1o, 210 10, 15 5 or2 E
71 58 & 26 i e 57 L8 D s
Li-t--1 e Copios s 808 X
T 2188 i I
i P ~ Properties
= () Lokacija - Planirano
£7 3D Pogled z okolico
E31:100
[5] 03 Narti
N/A | £ 3D Pogled za render » N/A Y} 04Naérti50 ¥ N/A N/A N/A Settings...

sub-Element Selection.

™ GRAPHISOFT ID
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Ko tako pricnete oblikovati vaso zgradbo v tlorisnem oknu, se pogledi, ki so v predlogi ze
prednastavljeni samodejno osvezujejo tudi na listih za izris (Layout Book]), vkljuéno s
nekaterimi popisi in opombami.

Na ta nacin lahko vidite, kako pomembna je vasa osebna predloga. Ko imate enkrat v
projektu nastavljene Layerje, razlicne poglede na projekt, oblikovane popise tako kot jih vi
zelite, in vse to postavljeno na ustrezne liste, se ves ta proces izvaja popolnoma
samodejno, med tem ko vi oblikujete projekt. Zato predlagamo, da ko zaklju€ite nek projekt,
kjer imate vse nastavljeno po vasih zeljah, preprosto izbriSete vso geometrijo in tak
»prazen« projekt shranite kot vaso predlogo. V meniju File/Save As za format zapisa
izberite Archicad Project Template.

/@ Save Plan X
Shraniv: | AC24SLO M 5 o 2 Eo
i Ime a Datum spremembe Vrs
| | Archicad 24 SLO predloga V1.tpl 21.07.2020 15:23 AR
Hitri dostop
Namizje
"
Knjiznice
Taracunalnik < >
Omrezje ORton
Ime datoteke: Moja predloga.tpl v ‘ Shrani
Vrsta datoteke: ARCHICAD Project Template (*.tpl) ~ Preklici

VasSa predloga se ves Cas izpopolnjuje in za razlicne tipe projektov boste verjetno imeli
razlicne predloge. To datoteko tudi enostavno prekopirate na racunalnike vasih sodelavcey,
sgj je za biro zelo pomembno, da vsi uporabljajo enake nastavitve za konsistenten videz
dokumentacije v birgju.
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2.0 SLO PREDLOGA - PODROBNEJE

V tem delu bomo posamezne nastavitve in spremembe razlozili podrobneje. Za osnovo
SLO predloge je sluzila standardna predloga INT verzije Archicada 24, ki se v rahlo
spremenjeni obliki prilaga vsem verzijam Archicada Ze od daljne verzije Archicad 6.5.
Standardna predloga z imenom Archicad 24 Template.tpl se samodejno namesti ob vsaki
namestitvi programa in je privzeta za vse nove projekte, dokler ne izberete druge
predloge.

V kolikor vam je lazje, lahko za osnovo vzamete tudi to predlogo in si jo prilagodite vasim
potrebam, vendar menimo, da smo s pripravo SLO predloge veliko dela opravili Ze mi in
vam tako omogocili lazjo pot do izdelave lastne predloge. Z vsako novo verzijo Archicada se
nacin dela ali nastavitve vsaj malo spremenijo, zato je potrebno pri prehodu na uporabo
novejse verzije vedno prilagoditi tudi predlogo. Vsekakor si spremembe, ki jih boste opravili
sproti zapisujte, da jih boste lazje ponovili ob prihodu nove verzije.

2.1 Nastavitve etaz

Prednastavlieni sta Zze dve etazi zZ | 2 sory setiings 7 %
etazno visino 3,05m, ter posebe;
etaza podstresja, strehe ter

No. Name Elevation Height to Next > v

temeljev. EtaZa z imenom Teren .o o i
je misljena tudi za postavitev o  1Nadstropje 305 305
geodetske podloge, ki jo obicajno [o0 [55
uvozimo iz DWG datoteke. oo o o

Etazne visine pred zacetkom
projektiranja ustrezno
spremenimo da ustrezajo
dejanskim in po potrebi dodamo
ali odvzamemo etaze.

Etazna visina (v tem primeru Cancel
3,05m] je v teh nastavitvah
absolutna vrednost. Ali se ta meri od zgornjega roba konstrukcijskega sloja plosce ali kote
gotovega tlaka je odvisno od polozaja referencne crte plosc v projektu.

Insert Above Insert Below Delete Story

Navigator - Project Map X

2.2 Navigator: Project Map 2 oI o8

O sTanovanisa g

Paleta Navigatorja nam v logicni drevesni strukturi prikazuje nas celoten projekt in nam
omogoca navigacijo po njem. Razdeljen je na sStiri dele, med katerimi preklapljamo s klikom
na ikono na vrhu Navigatorja. V njem imamo prikazano osnovno strukturo projekta s po
enim samim pogledom. Pod pojmom Pogled je misljien prikaz npr: tlorisa ene etaze s
trenutnimi nastavitvami (layerji, merilo, nacin kotiranja, ...).

Ce tako iz tlorisa pritlija preklopimo v tloris 1 nadstropja ali prerez, se tudi ta prikaze s
trenutnimi nastavitvami. Da bi Pogled s seboj shranil tudi svoje nastavitve pogleda,
moramo pogled zapisati v View Map navigatorja, kar bomo spoznali kasneje. Project Map
tako prikazuje najbolj osnovno strukturo projekta. Med procesom projektiranja ¢im prej
zacnemo uporabljati Poglede v View Map, saj imamo le tako lahko popoln nadzor nad
risbami, ki jih kasneje zlagamo na liste za tiskanje ali objavo (Layout Book].
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Structure: Floor Plan and Section:
L » [ rz-eMe 1/10/3.. » || Bz Floor Plan and Section...

pogled - OpenGL s sencami [3D / All

>

Linked Stories: Bottom and Top:
==

@ 1. Nadstropje (Home ... [ E 3,05
<8a 0. Pritligie (Current) » ._% 10,00

Wall Thickness: Wall Slant Angles:

> 0,43 ﬂ_ »

BN~

Profile Modifiet

90,00° P Profile

2y DS ED
v (DSTANOVANJSKA HISA ~ ~
v S stories
[53. streha
["52. Mansarda
[™51. Nadstropje

[So. pritligje

[5-1. Temelji
[5-2. Teren
v 7 Sections
1 A Prerez (Auto-rebuil
518 Prerez (Auto-rebuil
v [(JElevations
1)) Juzna fasada (Auto-
17)S Severna fasada (Au
{)Z Vzhodna fasada (A
{7 Zahodna fasada (At
(8 Interior Elevations

va

Worksheets

DL-01 Delovni list - C
- DL-02 Delovni list - G
(B petails

3D Documents
v [P3o
{35 750 pogied e
- {3 Generic Axonometry
v [ schedules

s 4 Elements

i Sched_ules - popisi, izvlecki kolicin §

fA o1

V tlorisu so ze vrisani nekateri elementi, ki vam pomagajo zaceti s projektiranjem. Tako sta
vidni Ze dve prerezni crti (A-A in B-B), ter stirje pogledi na fasado. Prav tako v Project Map
vidimo strukturo etaz. Prerezne ¢rte in poglede na fasade boste tekom projektiranja
zagotovo premaknili na nove lokacije, ki bodo ustrezale vaSemu projektu, ter po potrebi
dodali nove.

V zavihku Worksheets (2D delovni listi) vidite dva delovna lista. Delovni listi so namenjeni
2D informacijam, ki jih med projektiranje potrebujete, naj bodo to podloge, ki so uvozene iz
DWG, PDF detajli ali, kot v tem primeru opombe, ki bodo kasneje pristale na Listih za izris
(Layout Book]. Na listu so zdruzene opombe, opisi in legende, ki bodo uporabliene veckrat
na Listih (layout). Glavo listov (drugi delovni list) smo oblikovali in shranili kot nalepko (Label)
in je oblikovana kot primer in jo brez zadrzkov spremenite po svoje. Odprite delovni list DL -
02 in preverite da je merilo trenutnega pogleda 1:1. Sedaj lahko obliko spremenite in nato
zopet shranite kot nalepko (File/Libraries and Objects/ Save Selection As/Label). Cejo
boste shranili pod isto ime, se bodo spremembe poznale tudi ze na vseh nacrtih, drugace
pa boste morali na vse Master layoute obstojeco nalepko zamenjati s svojo.

[@ Untitied - ARCHICAD 24 8 x
il Edit View Desgn Document Options Teamork Window Help
o - O- & -SEx#Ee - FRG

ct  CtleshifteW

I
[ aomake
I

B / U F [k L

cubs | (D(DL-02 Defovni st - Glava (M1:1) % (1011 SITUACUA OBSTOJECEGA STANJA] /0130 pogled - OpenGL s sencami (30 / Al e R
MG By LAY

IER Export to Bivcoud  ONSTANOVANISKA KA~

%) Publish BIMx Hyper-madel
It

¥ I Library Manager.

» @ Manage BiMcloud Libraries.
&
®

<

“investitor. PILON AEC d.o

| Page Setup. Curi+shiftsp
& Tehnoloski park 21'51-1000 Ljubljana Slovenija

ot e B
Exit Cti+Q ;" Open Obje

<

objekt. ‘STANOVANJSKA HISA

Stevilka projekta; 012345678 | Gatum izdelave: JUNIJ 2018

\rsta projekta; #SublD | Vrsta naérta; #Subset Name

odg. vodja projekta; 'JANEZ KRANJSKI, univ.diplinzarh.

8§ Import Rhino 30M File a Object

‘odg. projektant, JANEZ KRANJSKI, univ.dipLinz.arh. ZAPS 0000 A

‘zdelal; JANEZ KOVAG, inz. grad. IZS G-1111

& ‘merilo; M 1:#### = Cetrtek, 23. julij 2020
#Layout Name iisva st #LaylD
®
:
© X
bor « poperis

Deala 197% o o

= mg 51> U cohnioso [ B @ | Neownd 0| ook S somer b
T3 GRAPHISOFT ID

[Saves the selected elements as a Label.
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Besedila v glavi se v veliki meri izpolnijo samodejno, saj smo pri oblikovanju glave uporabili

funkcijo Autotext. Podatki o projektu se crpajo iz Project Info (File/Info/Project Info), zato

ob zacetku projekta ustrezno spremenimo vsebine v poljih Project Info.

Jo11

(™ Vrsta gradnje

4}

4=}

> oY site Details
> [l Building Details
> &g Contact Details

(N lzdelovalci/Projektanti

(1 Vsebina Mape_2
(] Vsebina Mape_1

(™ 0dgovomi vodja projekta

enGL s sencami [3D / All

Al 3% TR Ta F

> & Client Details
@ Project Info ? X
PROJECT DETAILS -

8 a
TANOVANJSKA HISA
1012345678 | 'datum izdelave: JUNIJ 2018
#SublD ‘Klrsta nagrta: #Subset Name
JANEZ KRANJSKI, univ.diplinzarh.
| JANEZ KRANJSKI, univ.dipl.inz.arh. ZAPS 0000 A
[JANEZ KOVAC, inz. grad. IZS G-1111
KB ot
ame
v (sNOvAUSKAKEA  ~
vEgorze
[01.1 SITUACUA OBS
N (012 GRADBENA IN U
[[)01.3 PROMETNA URE
[C01.4 KOMUNALNA O
vEgo2060

Project Name STANOVANJSKA HISA

Project Description investitor: PILON AEC d.o.o.

ProjectID Tehnolo$ki park 21 SI-1000 Ljubljana Slovenija
Project Code.

roje er 012345678 .

roject Status

objekt: STANOVANJSKA HISA

[C202.1 SITUACIIA OBST
[C02.2 GRADBENA IN U
[202.3 PROMETNA URE
[[J02.4 KOMUNALNA O
(025 TRODIMENZION

—

3/1. GRADBENE KONSTRUKCLIE - Klasiéna konstrukeija
3/2. GRADBENE KONSTRUKCLIE - montazna konstruke
3/3. ZUNANJA UREDITEV

STI/STUDIJA POZARNE V.
3 ek 725 O

NN A IANF v
e

vEgosrz
Stevilka projekta: 012345678 datum izdelave: JUNIJ 2018 / [C03.1 PODATKI 24 ZA}
w20t [03.2 KOMUNALNA ©
NOVAGRADNIA vrsta projekta: 01 vrsta nacrta: 1ZP / Bgoarn
. Egosonzo
eruzz:i!sn il 2. O —  0dg. vodja projekta: JANEZ KRANJSKI, univ.dipl.inz.arh. / Bgososn
Bgorozo
OVOPILNA MAPA odg. projektant: JANEZ KRANJSKI, univ.dipl.inz.arh. ZAPS #000 A .
1. ARHITEKTURA

izdelal: JANEZ KOVAGC, inz. grad. 1ZS G-1111

merilo: M /

SITUACIJA OBSTOJECEGA STANJA

[ Glava_A3.1DZ
[ Glava 2974580
[ Glava 297765

DADokumenti na DIOSTALO\SIo nastavitve

2.3 Navigator: View map

Navigator - View Map

X

7] 3

v @ i)

O cxan

Drugi nacin prikaza podatkov iz projekta je View Map (Pogledi). Ta je po strukturi podoben
Project Map, vendar imamo lahko za razliko od Project Map, kjer je npr. vsak tloris
prikazan samo enkrat in samo s trenutno aktivnimi nastavitvami, tu moznost skupaj s
Pogledom zapisati tudi razlicne nastavitve, ki nanj vplivajo. Tako kmalu nastane veliko
pogledoy, ki se med seboj razlikujejo v nastavitvah. Vsak pogled ima lahko razlicne

naslednje nastavitve:

-11 -
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@ View Settings ? X
Get Current Window's Settings Selected: 1, Editable: 1

v IDENTIFICATION

ID: By Project Map v ‘0. .................. -
» | Poimenovanje Pogleda }

Name: By Project Map N4 ‘Pritli&je Cessssssssssssaae. '

Source: ‘0. Pritlicje

v GENERAL

P= Layer Combination: ‘ Tlorisi - Vsi layerji 1:50 v ‘ Kombinacija layerjev

L Scale: ‘ 1:50 M ‘ Merilo prikaza

Structure Display: ‘ Entire Model N4 ‘ Prikaz konstrukcije

' Pen Set: ‘ 02 Arhitectural 100 SLO v ‘ —> | |zbran set peres

[=] Model View Options: ‘ 02 ARH-PGD v ‘ Nastavitve modelnega prikaza

L Graphic Override: ‘ No Overrides v ‘ Grafitni prepis

A Renovation Filter: ‘ 01 Obstojece stanje N4 ‘ Filter renovacij

Note: Regardless of this view's scale, GDL objects will be represented according to the source
viewpoint's scale.

v 2D/3D DOCUMENTS

Floor Plan Cut Plane Settings... Nastavitve viSine reza v tlorisu |

1

. . . 1

=1 Dimensioning: ‘ SLO meter v ‘ —)p 1| N@StaVitve kotiranja !
]

Q_ Zooming: ‘Zoomed Area v ‘ Trenutna povecava - Zoom !

Ignore zoom and rotation when opening this view

» 3D ONLY | ey i Nastavitve za 3D poglede |

Tako ima lahko vsak pogled Cisto svojo kombinacijo vseh zgornjih nastavitev. Za primer je v
View Map v Mapi »Konstrukcija« postavljena kopija vseh tlorisov iz mape »Arhitektura
Tlorisi« le s to spremembo, da je Prikaz konstrukcije (Structure Display) omejen na prikaz
nosilnega dela konstrukcije in Nastavitve prikaza modela (Model View Options) na 03-GK-
PGD. Tako samo z izbiro drugega pogleda v Navigatorju, prikaz istega tlorisa prikazemo
namenu primerno.

ebojpaid 0TS 2 peodlyoly

—_ I

|PARKIRNI PROSTOR
zor

‘SPALNICA

Pravilna uporaba Pogledov in razdelka
View Map v Navigatorju je nujna za
pravilno in konsistentno oblikovanje
knjige listov (Layout Book] ki je osnova
za izris ali objavo nasega projekta.
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—[01.1 SITUACIJA OBSTOJECEGA STANJA] (B2 (Glava_445,5x580] x BN v

X

Navigator - Layout Book

2.4 Navigator: Layout Book 2 x> als

Layout Book oz. Knjiga Listov je zbirka dokumentov, katere natisnemo na papir; objavimo
kot PDF dokument ali izvozimo v kaksen drugi format. Vsak Layout (List) je sestavljen iz
Master Layouta (glavnega lista) in enega ali veC pogledov, postavljenega nanj. Pogled se na
list obicajno postavi iz View Map, zato je tako pomembno, da si za vsako risbo, ki jo zelimo
imeti na listih, izdelamo ustrezen pogled.

V predlogi je pripravljenih Ze veliko glavnih listov (Master Layoutov), katere spoznamo po
imenu, ki predstavlja Sirino in viSino lista. Na vsak glavni list je neposredno narisan okvir
lista, ter postavljena nalepka z glavo lista.

&> bR D

R A3 Lezete
T + - R A2 Lezece

Tree by Subset »
vEgosrz
[C203.1 PODATKI ZA ZA}
[[203.2 KOMUNALNA O
Egosrp
[Egosbnzo

306 DN

580 mm rﬁzmazz.....i
V:!Masters

(B2 A4 Pokoncen
B2 A4 Lezece

B2 Glava A4

B2 Glava A3

B2 Glava A3.IDZ
[ Glava_297x580
[ Glava_297x765
B2 Glava_297x950
2 Glava_297x1135
2 Glava_297x1320
B2 Glava_297x1505
[ Glava_297x1690
[ Glava_297x1875
B Glava_297x2060
2 Glava_445,5x765
B2 Glava_594x580
B2 Glava_594x765

[ Glava_594x950
< >

BEEEREO X

445 mm

~ Properties

semzopuzao || BB [Glava_445,5x580 |
‘ #Layout Name onsc #LaYID 81580/ 446

Settings...

Glavne liste, katerih ne potrebujete lahko pobrisete, oz. jih spremenite in naredite dodatne,
ce kaksnega potrebujete. Ce Zelite spremeniti glavo, po prej opisanem postopku
spremenite nalepko Glava listov in spremenila se bo na vseh glavnih listih in posledicno na
vseh listih (layoutih). Najbolj pravilno pa je, da glavo oblikujete s pomocjo 2D objektov (Crt,
Srafur, tekstov in jih enostavno kopirate po glavnih listih (Master layout). Ker ima vsak biro
svojo standardno glavo, boste to tako ali tako storili samo enkrat.

Na Layout (list) nato iz razdelka View Map postavljamo ustrezne Poglede. Tako imamo npr.
lahko na listu postavljenih vec pogledov, nekatere celo veckrat. Na delovnem listu Opombe
imamo napisanih ve€ opomb in ga zato postavimo na list veckrat in jih na Layoutu
razporedimo po nasih zeljah tako da vsaki¢ prikazemo samo delcek delovnega lista.

Za postavljanje Pogledov na posamezen Layout nam je v pomoc tudi paleta Organizer
(Window,/ Palettes,/Organizer), kjer lahko na Layoute hkrati postavljamo vec pogledov
hkrati, potem pa jih tam le Se razporedimo na ustrezna mesta.

-13 -
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2.5 Project Preferences

V meniju Options boste nasli podmeni Project Preferences, kjer smo nekaj standardnih
nastavitev spremenili. VWorking units (delovne merske enote) so nastavljene na meter in
natancnost vnosa na 2 decimalki:

@ Working Units ? X
12 -

Decimals: 2 v 1,23

L7 Area Unit: ‘ square meter v ‘
Decimals: 2 v 1,23

9 Volume Unit: ‘ cubic meter v ‘
Decimals: 2 v 1,23

A sogleune :
Angle Unit: decimal degrees v
Decimals: 0 v |61°

‘% Layout Unit: ‘ millimeter v ‘
Decimals: 0 v 1234

123..  Numbers without Units (Font sizes, Pieces, etc.)
Decimals: 2 v 1,23

Working units ne smemo zamenjevati s Dimensioning units, ki pomenijo merske enote za
kotiranje. Te so privzete na kotiranje v metrih na dve decimalki in zaokrozanjem na Smm.
Ostale nastavitve so ostale nespremenjene glede na standardno Archicad 24 predlogo,
vendar si jih seveda lahko prilagodite po svoje.

/@ Project Preferences ? X
‘ Dimensions N4 << >>
DIN Store as...
SLO centimeter
Rename...
SLO milimeter Delete
Sample:

A2 80 D ¥ 3P aeate Y ’0125—

Linear Dimensions

Unit: ‘ meter v ‘

Extra Accuracy:
[ Hide Zero Wholes [ Hide Zero Decimals
Witness Line Scalability: © Scaled

QO Fixed

-14 -
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2.6 Work Environment

Work Environment ali Delovno okolje smo pustili nespremenjeno, vendar boste slej ko prej
v njem opravili kaksne spremembe. Delovno okolje se ne shrani skupaj s predlogo, temvec
ga shranimo v posebno datoteko. Tako lahko spremembe, ki jih izvedemo prenesemo na
drug racunalnik in tako poenotimo delovno okolje na vseh delovnih mestih v biroju.
NajpogostejSe spremembe v delovnem okolju so spreminjane bliznjic do ukazov
(Shortcuts).

@ Work Environment
Apply Schemes of Profile: »

@ Work Environment Profiles

v [‘Eg User Preference Schemes
Dialog Boxes and Palettes
&i Selection and Element Information
Tracker and Coordinate Input
k@ Input Constraints and Guides
% Model Rebuild Options
Publisher
%‘f More Options
@5 Advanced Redraw Options
On-Screen Options

v gyl Company Standards Schemes
[‘Eé‘ Data Safety & Integrity
@ Network and Update
Special Folders

v E'['] Shortcut Schemes

i \z\ Keyboard Shortcuts !
v % Tool Schemes

Toolbox
@ Tool Settings Dialog Boxes
@ Info Box
[ﬁ% Workspace Schemes
v (B3 Command Layout Schemes

== 106 1bars

@ Menus

? X

Shortcut Schemes: Standard Shortcuts 24 Apply Scheme: »

¥ CUSTOMIZE KEYBOARD SHORTCUTS

Commands: Create New Shortcut:

‘Search ‘ Click here and press desired shortcut keys:

‘ Current menu structure ™ ‘ ‘ >

v g Move ~
r(-‘}) Drag
O, Rotate

g % Mirror !
1 Elevate...

I:.g Drag a Copy
O:,' Rotate a Copy Shortcut(s) for selected command:

”/n+ Mirror a Copv v Ctr|+M (Non-Text)
< >

Mirrors the selected items.

rrently assigned to:

Assign

Detach selected
Window Types (Text or Non-Text)
Shortcut will function in: Note: Shortcuts functioning in Text type windows
. i can be edited if the Work Environment dialog box
Or\ly the currently active window type  is opened while a Text type window is active.
(either Text or Non-Text) Shortcuts functioning in Non-Text type windows can

be edited while a Non-Text type window is active.
0] All window types (both Text and

Non-Text)

v KEYBOARD SHORTCUT PREVIEW

The currently assigned keyboard shortcuts can be listed in a web browser application.

i Show Shortcut List in Browser !

Na zgorniji sliki npr: vidimo, da ima ukaz Mirror (zrcaljenje) prednastavljeno bliznjico
CTRL+M. Ce zelimo bliznjico spremeniti, kliknemo v polje na desni in pritisnemo poljubno
kombinacijo tipk. Ce ta Se ni zasedena z nekim drugim ukazom, je na voljo za dolocitev. S
klikom na gumb Show Shortcut List in Browser, boste v internet brskalniku dobili izpisane

vse trenutno nastavljene bliznjice.

Nekaj najpogosteje uporabljenih bliznjic smo prikazali na naslednji strani posebej za okolje

Apple in Windows.

-15 -
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Shortcut Keys

,

#
Se

ey
N

#S

option+Click

SBption+Click

- Click

Space+Click

frshift +Click

T

F2

F3

FhL

FEF

Esc

Escxd

HD

FBE

M

option

FHoption

U

Hup

FEDown

shift F2

Apple Computer

Save

Copies Settings

Inject Settings

Trims Lines, Circles, Splines and Walls

Magic Wand - Traces around or inside something

Selects Something

Opens the settings of something

20D Window (Plan window)

3D Window

Layers Dialog

Find & Select

Cancels the operation, deselects element or removes Marquee
Takes ArchiCAD back to Arrow Tool (Default)

Drag an element

Rotate an element

Mirror an Element

Whilst in Drag, Rotate or Mirror, hit the option key to copy the element
Whilst in Drag, Rotate or Mirror, hit the option to copy multiple elements
Multiply

Up a Storey

Down a Storey

Toggles Trace & Reference On/Off

-16 -
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Shortcut Keys Windows Computer

E Ctrl+5 Save

Va _ , .
Alt+Click Copies Settings
Pa ) ' g
Ctri+Alt+Click | Inject Settings
k Ctrl+Click Trims Lines, Circles, Splines and Walls
:.'Q
= Space+Click Magic Wand - Traces around or inside something
L : :
Shift+Click Selects Something
Ctri+T Opens the settings of something
F2 2D Window (Plan window)
|
F3 3D Window
@ Ctri+L Layers Dialog
@ Ctri+F Find & Select
Esc Cancels the operation, deselects element or removes Marquee
Escx2 Takes ArchiCAD back to Arrow Tool (Default)
B
Ctri+D Drag an element
O
Ctri+E Rotate an element
h Ctri+M Mirror an Element
+ Ctri Whilst in Drag, Rotate or Mirror, hit the Ctrl key to copy the element
(3
++  curi+anr Whilst in Drag, Rotate or Mirror, hit Ctri+Alt to copy multiple elements
@ Ctri+U Multiply
Ctri+Up Up a Storey
ﬂ Ctri+Down Down a Storey
Alt+F2 Toggle Trace & Reference OnfOff

-17 -
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2.7/ Privzete nastavitve standardne orodjarne

Podobno kot Delovno okolje, so dolocene funkcije programa privzeto vkljucene ali izkljucene.

Na zgornjem robu Archicad okna vidite vrstico z ikonami, ki predstavljajo najpogostejSe
funkcije programa. Orodjarna se imenuje Standard Advanced:

OO A A B - 1O G - BEES - IF G |

06060 000 00

1. Guide Lines (vodilne ¢rte] - Vkljuceno za lazje konstruiranje objektov

2. Special Snap Points - Vkljuceno in nastavljeno za prikaz sredinske tocke
3. Tracker - Vklju€eno za lazji vnos dimenzij in koordinatnega
4. Grid Snap - Izkljuéeno, da ne omejujemo gibanja kurzorja

2. Trace Reference - Izklju€eno, saj potrebuje izbiro nekega pogleda

B. Gravity - Izklju¢eno, elevacija objekta je doloc¢ena v nastavitvah
7 Element Snap - Vklju€eno, za lazje risanje

8. Suspend Groups - Vkljuceno, za lazje delo s posameznimi elementi
grupe

9. Cutting Planes - Izklju€eno, saj je namenjena predvsem delu v 3D
oknu

Predlagamo vam, da si vklju€ite dodatne orodjarne, ki vam pohitrijo delo. Nasli jih boste v
meniju Window/ Toolbars ali tako, da v vrstici orodjarne kliknete z desnim gumbom na
miski:

@ Untitled - ARCHICAD 24
File Edit View Design Document Options Teamwork Window Help

o0 wpp BB O b BB FRG g

Main: Layer: Geometry Method: Reference Line Loc:

Hide Tab Bar
Default Settings D v | < A_KONS_zid zunanji » @ » @ » ,@ @ Outside Fe 3D Visualization
Arrange Elements
Attributes

; BB 50 o. ritlige [0. Priticje] % [J[01.1 SITUACIJA OBSTOJECEGA STANJA]

== Classic 3D Navigation
- ] Collaboration

Drafting Aids

Edit Elements Advanced
Edit Elements Basic

Edit GDL Library Parts
Layouts and Drawings
MEP Engineering

Mini Navigator

Model Check
On-Screen View Options
Simple 3D

E Standard Advanced
Standard Basic
Structural Engineering
Teamwork

Tools - Architectural

More Toolbars...

> A E"' Toolbars...

PEoEINSLYO /=1
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2.8 2D okno

Ozadje v vseh oknih je nastavljeno na belo barvo, Ceprav svetujemo, da si za ozadje

nastavite kaksno od svetlih, ne pa belo barvo. Na primer svetlo rumeno ali modro. Tako

boste lazje opazili belo barvo in jo razlikovali od transparentne. Za lazjo orientacijo in
proporce si lahko vkljucite prikaz rastra v svetlo sivi barvi na razdalji 2 x 2 m. Pomik
kurzorja po rastru je privzeto izkloplien. Tako barve kot razporeditev rastrske mreze lahko
poljubno nastavite v meniju View/Grid and Editing Plane Options/Grids and

Backgrounds:

/® Grids & Background ? X
[] Show Construction Grid
: Main Grid
" Spacing: Steps:
oo [ |
2o [ |
] Rotate Grid % Q| @
Background: Grid Lines:
#
-

2.9 Nastavitve izgleda na zaslonu

V meniju View/0On Screen View Options se nahajajo nastavitve prikaza izgleda projekta na
zaslonu. Te ne vplivajo na konéni izris projekta in smo jih v vecini pustili nespremenjene.

Predlagamo da so vkljucene vsaj naslednje:
* Clean Wall&Beam Intersections - Pravilno izriSe spoje med zidovi ali nosilci
* Roof Pivot Lines - Prikaz referencne linije strehe na zaslonu

* Vectorial Hatching - Prikaz Srafure kot je nastavljena pri objektih

* Marker Range - Prikaz globine na oznaki za prerez in fasade

* Drawing Frames - Prikaz
vogalov risb, da vidimo velikost
risbe

* Master Items on Layout -
Prikaz elementov glavnega lista
tudi na Layoutu

Ostale so izkljucene in jih vkljuéimo
po zelji.

/@ Untitled - ARCHICAD 24

File Edit View Design Document Options Teamwork Window Help

‘ ‘ ‘ On-Screen View Options

P Clean Wall & Beam Intersections
S

Main: \Q] Trace
ﬁ Construction Grid Display
Editing Plane Display

Default Set

ol

Alt+F2

7Z* Wall & Beam Reference Lines be

Roof Pivot Lines

TI* Stair Baselines

o  Trace Options » 7 Stair Calculated Walking Lines
Grid & Editing Plane Options » ==* Railing Reference Lines
1 E Ruler Opening Reference Planes
Design Guide Lines L True Line Weight
D Guide Line Options 4
Element Snap Alt+E Vectorial Hatching
D E&urface Snap Marker Range
BT Snap Guides O Highlight Source Markers
= Snap Points Drawing Frames
Snap Point Options , Master Items on Layout
@ 4+ Grid Snap Alt+S Dimension Reference Lines
\ﬂ Grid Snap Options » :4'3: Show/Hide Drafting & Editing Aids
Y
% Elements in 3D View » I_/;/{/‘ Fill Handles
3D View Options » [Abg| Textbox Handles
ﬁﬂ &) Structural Analytical Model B, Flg%Jre hlandl=
@ Structural Analytical Model Options ~ » 5‘ Sblneliand =
A Trimming Bodies
B Zoom L ) ) )
S Opening Cutting Bodies
E Hidden Morph Geometry
% 3D Navigation Extras 4
Q Refresh »

1

RN

©
1
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2.10 3D okno

V meniju View,/ 3D Window Options,/ 3D Styles lahko nastavljamo videz 3D okna. Za boljSi
prikaz je vkloplien pogon OpenGL, vkljucene so prosojnost materialov ter prikaz senc. Pri
kompleksnih modelih 3D prikaz mocno pohitrimo, ¢e sence izklopimo!

/@ 3D Styles

Name - Name:

? X

Editable: 1

B Enostavno sencen (Vektorski .
(v ) Senceno s teksturami in sencami (OpenGL)

Osnoven (Vektorski nacin)

~ GENERAL
[ Enostavno (Open GL) S— opencL

3 Enostavno s sencami (OpenGL)

(% Monochrome (Open GL) Transparency i) ]

(% Monochrome moder (Open GL)

Ml

(7 Monochrome moder s sencami (Open GL)
(% Monochrome s sencami (Open GL)
Senceno s teksturami (OpenGL)

[ Monochrome Model

¥ BACKGROUND

Surfaces:

B Senceno s teksturami in sencami (OpenGL)

(2 Zicnato (Open GL) Sky Color: ‘

Ground Color:

[ As in Photorendering

~ CONTOURS

Show Contours ‘Best
Conours: (] v
Silhouettes 2
Vectorial Hatching: 1
Shadow Contours: 1

~ SHADOWS

Sun Shadows On ¢

Cast Shadow intensity: 0

Shadow Contours

Shade surfaces using Sun
Shading intensity. 0

» HOTSPOTS

New... Delete N | B

S— 000

to Project Zero

2.11 Filtriranje elementov v 3D oknu

V 3D oknu so prikazane vse etaze. Ce imamo del tlorisa objet z
ograjico (marquee) se v 3D oknu prikazejo le objekti znotraj
ograjice.

Ce uporabimo 3D Prerezne ravnine ali ograjico, se v 3D oknu
robovi prerezanih objektov obarvajo s teksturo, doloceno v
gradbenih materialih. S tem dobimo boljSi prikaz 3D detajlov.
Edini objekti, ki se ne prikazujejo v 3D oknu so povrsine (Zones),
ker nas obicajno motijo pri delu na objektu. Ce jih zelimo videti,
jih vklopimo v meniju View/Elements in 3D View/Filter and
Cut Elements in 3D.

-20 -

/@ Filter and Cut Elements in 3D 7 X

Stories to Show in 3D

@ Infinite

O Limited:

To
From
Trim Elements to Story range
Marquee Effect
Show Elements: @ Inside Marquee
O Outside Marquee

[ Trim Elements to Marquee

Cut Surface Display

(® Use Element Attributes

O Custom Y 9 | &

B B %t Uamarine
Element Types to Show in 3D
All Types O

2 wal 4]
0 column
Ty Beam
B Window
B poor W
T skylight
Br Object
@ lamp %]
= Slb
B Mesh
QA Roof
A Shell %]
B curtain Wall
By Zone O
@  Morph
= Stair
A Railing
A structural Support
'S, Structural Link (%]
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2.12 Layerji

Layerje smo oblikovali ¢im bolj enostavno in Zze z imeni poskusili nakazati njihov namen. Po
potrebi jih dodajte ali odstranite, vendar se poskusite drzati neke logike, ki jo uporabljate v

biroju. Pretirano mnozenje layerjev onemogoca nadzor nad njimi in samo povecuje

moznost napak.

@ Layers (Model Views)

£ZZZ LAYER COMBINATIONS

Layer Combination Name
Brez opreme

Brez situacije

Tlorisi - Brez opreme 1:100

Tlorisi - Brez opreme 1:200

Tlorisi - Brez opreme 1:50
Tlorisi - Vsi layerji 1:100
Tlorisi - Vsi layerji 1:200

ARCHICAD La:

foR Nk |

©
©
©
©
©
©

0000600686

yer

LAYERS

N

Layer Name Extension Y Showalll.. »

[ARCHICAD Layer || ] ~

A 2D New...
A_DETAJLI
A_FASADE

A_INST _kanalizacija
A_INST _strojne
A_KONS_AB vezi

Delete.

Archicad 24 SLO predloga

HRRRRRE

A_KONS_nadstresek

A_KONS_nosilci

A_KONS_plosce

A_KONS_plosce_tlaki

A_KONS _stebri

A_KONS_stopnice_dvigala

A_KONS_zid fasadni

A_KONS_zid notranji

A_KONS_zid predelni

A_KONS_zid zunanji

A_KOTE 1:100

A_KOTE 1:200

A_KOTE 1:50

A_LUPINA

A_MODULI

A_MODULI_konstrukcija

A_MODULI_oprema

A_MODULI_zid fasadni

A_MODULI_zid predelni

A_MORPH

A_OPISI_TEXT

A_OPOMBE

A_OPR _notranja

A_OPR _sanitarna

A_OPREMA _osvetlitev

A_OZNAKE al

A_OZNAKE_spremembe

A_POGLEDI

A_POVRSINE © O]
(O

A_PREREZI
A_PROSTORI
A_RASTER
ASIT

Jagagcogafagagagagagagagagagagagagagagagagagagagagagagagagagagagagagaagagagagay
P0OOOOO0N0AO0NONOAOOO0NROOO00000COOOOOOOOOOOO
PP RRRRRRRRRRRPRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRE

v Print...

New... Update Delete Cancel

Pred imenom Layerja je napisana crka A, ki nas opominja, da je ta layer namenjen
arhitekturnim objektov. Predlagamo, da podobno s érkami oznacite npr. layerje za strojne
in elektro instalacije, konstrukcije,...

2.13 Kombinacije Layerjev

Kombinacije nastavitev layerjev je nujna za delo s pogledi v View Map Navigatorja. Vsak
pogled naj ima izbrano neko kombinacijo layerjev, katero oblikujete v pogovornem oknu
nastavitev layerjev (Document/Layers/Layer Settings). Za primer smo izdelali nekaj
kombinacij, sami jih dodajajte po potrebi.

-21 -
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2.14 Model View Options

Model view options (MVO] (nastavitve pogleda na model) so nastavitve ki dopolnjujejo
nastavitve layerjev. Layer lahko le vklopimo ali izklopimo, z MVO pa lahko objekt prikazemo
na razlicne nacine. Na primer objekt Vrata ali Okno, pripada zidu in nima svojega layerja,
tako da je edina moznost da jih iz pogleda izklju€¢imo ali izklju¢imo samo njihovo oznako, da

to storimo s MVO.

Za primer so izdelane tri nastavitve, ki jih ze po imenu locite glede njihovega namena:
* ARH-IZP (Arhitektura - Idejna zasnova)

* ARH-DGD (Arhitektura - Projekt za gradbeno dovoljenje)
* GK-DGD (prikaz nosilne gradbene konstrukcije)

V oknu z nastavitvami
MVO nastavljamo tudi @
podrobnost izgleda
stopnic, ograj, oken, vrat,
stresnih oken,... Del
nastavitev, ki so obstajale
v MVO se je z verzijo
Archicad 20 preselil v
novo orodje, Graphic
Override, katerega bomo
razlozili kasneje.

03 GK-PGD

02 ARH-PGD.

/@ Model View Options

Name:

02 ARH-PGD

~ CONSTRUCTION ELEMENT OPTIONS

? X

Editable: 1

Column Beam Slab Zone
EEF ‘ e - l:::| [ Show Zone Stamps
Vo ol
with Symbol Contour and Axis “| | [giminate v
Hidden Line under Slab Hidden Line under Slab @
Door Window Skylight Opening
i Il Il X '
> O
Show entire Door ~| | Show entire Window || [ show entire Skylght ~ | Show with Symbol v
with Marker with Marker with Marker with Axis Line

» CURTAIN WALL OPTIONS

» STAIR OPTIONS

» RAILING OPTIONS

» DETAIL LEVEL OF STAIR AND RAILING SYMBOLS (ARCHICAD LIBRARY 24)
» DETAIL LEVEL OF DOOR, WINDOW AND SKYLIGHT SYMBOLS (ARCHICAD LIBRARY 24)

» MISCELLANEOUS SETTINGS FOR LIBRARY PARTS (ARCHICAD LIBRARY 24)

Delete 3B »

» RAILING OPTIONS

Door

Floor Plan Symbol
Full - Opened Leaf

Show Reveal

3D and Section/Elevation
Skylight

Floor Plan

3D

Section/Elevation

A B

New. Delete

/@ Model View Options ? X
«
Q Name: Editable: 1
01 ARH-IDZ 02 ARH-PGD
» CONSTRUCTION ELEMENT OPTIONS
03 GK-PGD
» CURTAIN WALL OPTIONS
~ STAIR OPTIONS
Stair 3D and Section/Elevation: Floor Plan Display
@Ful
O Schematic
[JHeadroom %
e il A Structure - Cantilevered
[ID M structure - Stringers
#5 [ Walking Line
1 Numbering
A Up/Down Text
A [ Description N

» DETAIL LEVEL OF STAIR AND RAILING SYMBOLS (ARCHICAD LIBRARY 24)

~ DETAIL LEVEL OF DOOR, WINDOW AND SKYLIGHT SYMBOLS (ARCHICAD LIBRARY 24)

Window

Floor Plan Symbol
Full - with Double Glazing Line

=

~, .

Show Reveal

Full v 3D and Section/Elevation Full

Note:

isplay only in
nly if it is enabled at Project

Full 1 v

Full M

Full 1 v

ebojpaid O1S 2 pedyoly
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2.15 Pen Sets (peresa)

Do nastavitev peres dostopamo v meniju Document/Pen Sets/Pens & Colors, kjer lahko
vsakemu peresu spremenimo njegovo debelino ali barvo. Vsi objekti iz knjiznice, se npr. v
tlorisu izriSejo s peresom st. 4, ki je zelene barve. Ce Zelite objekte imeti izrisane z drugo
barvo, je najpreprosteje, da v setu peres dvokliknemo na ustrezno pero in mu zamenjamo
barvo. Za hiter pregled, kako bo na$ projekt videti na papirju, smo dodali e ¢rno-belo
varianto tega seta peres. Med pripravo za tisk pa je lazje izbrati moznost ¢rno-belega
tiskanja, brez da menjamo set peres.

Prednastavljen set peres je 02 Architectural 100 SLO. Ta set peres je zasnovan na
standardni predlogi Archicada, z manjSimi spremembami.

@ Pens & Color (Model Views) ? X

AVAILABLE PEN SETS

Select a Pen Set for Model views:

07 Architectural 100

02 Arhitectural 100 SLO

03 Architectural 100 SLO B&W
04 Arhitectural 100 SLO lokacijsko

Store as... Rename... Delete

= U 02 ARHITECTURAL 100 SLO

Vi

Pen Weight:

0,10 > mm

Description:

‘ Splosno - Risanje

2.16 Building materials (gradbeni materiali]

Gradbeni materiali so bili v Archicadu uvedeni v verziji Archicad 17 in so integralni del
projektiranja v Archicadu. Atribut Gradbeni Material vsebuije tip Srafure (Fill type]),
orientacijo Srafure (Fill Orientation), teksturo materiala (Surface Material), prioriteto
(Intersection Priority] in termicne lastnosti za Energetski izracun objekta.

NajpomembnejSa lastnost gradbenih materialov je njegova prioriteta. Ta se giblie od O-
999 in pomeni vrstni red materiala pri sekanju z drugim gradbenim materialom. Visja ko
je vrednost, vecjo »tezo« ima material in pri sekanju prekrije tistega z nizjo vrednostjo.
Pravilna nastavitev prioritet se pokaze Se posebej pormnembno v prerezih, kjer se stikajo
ploSca in zid, streha in zid....

mena volna
Opeka - Modularna (912)
Omet - Mavéni (310)

Keramika - Talna (230)

OGO

SISO VIS,

-23-
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/@ Building Materials ? X

4
= D Name . Priority Editable: 1
.I:] Aluminij il [~ Name:
.D Armirani beton - Prefabriciran |
- . ~ STRUCTURE AND APPEARANCE
.D Armirani beton - vezi |
Bl Beton - nosilni | il
S o%e% irani
-D Betonski bloki | @ ::’:’:q Armirani beton
.D Betonski bloki - nosilni |
.D Cementni estrih | Fill Orientation: ‘ PPrroject Origin
.D Cementno lepilo |
D Filc | Note: Fill Orientation is only available for Composites and Complex Profiles
.D Gramoz |
Hidroizolacija (Bitumenski trakovi
M i ( ) . @ B concrete - 2023 @
I]]]. Hidroizolacija TP (Bitumenski trakovi) |
D Izolacija - EPS |
D Izolacija - Kamena volna mehka | Intersection Priority: ' 915
Izolacija - Kamena volna trda | Weak Strong

Izolacija - Kamena volna trda -Fasadna | ~ CLASSIFICATION AND PROPERTIES

Izolacija - ostresje |
CLASSIFICATIONS

Izolacija - Steklena volna mehka |
- M ARCHICAD Classificatiol Structural Concrete ‘
Izolacija - Steklena volna trda |

Izolacija - XPS |

< 1D AND CATEGORIES @
Jeklo |
Jeklo - konstrukcijsko | D

. Manufacturer
Jeklo - nerjavece |
Kamen - nosilno | Description
Keramika - Stenska | Participates in Collision Detection
. » COMMON (Materials)

Keramika - Talna |

) 3
Ladijski pod - Oreh | CONCRETE (Materials)
Lahki beton | COMBUSTION (Materials)
Les | v PHYSICAL PROPERTIES
Les deske | Load from Catalo.gA Open Catalog...
Lito jeklo | Thermal Conductivity 1,510 W/mK

Density 2200,000 kg/m?* v

Mavéne plosce - Vodoodporne |

New... Delete... Cancel

2.17 Composites (sestave]

V predlogo smo vkljucili veliko ze pripravljenih sestav predvsem za zidove in plosce.

@ Composites ? X ‘
‘ E TP-AB 1/6/10/1/10/30 keramika TP-AB 1/6/10/1/10/30 keramika
P (v el =] NZ-OMB 15/20/15 omet =]
S
~ EDIT SKIN AND LINE STRUCTURE 2 NZ-OMS 15/25/15 omet &
=] NZ-OMB 1.5/30/1.5 omet =]
- Skin and Separator Wi LinePen  Type I o [E= Nz-Porolit 1.5/10/1.5 omet o
] Outside/Top: Polna érta A | =] NZ-Porolit 1.5/20/1.5 omet =]
B N e o [Eocmmecon O
Polna érta v (W (=] [EZ5 08-Obloga stene_15,0cm TI 2}
¢ B Jcementiestrin M4 [ i o06 e OB:Obloigalstene 5 gcm ! £l
=] PZ-W111 - 7,5cm =]
v Polna érta LA | =] PZ-W112 - 10,0cm =]
¢ [EE]Jiolaciia - Kamena volna trda a7 Wi o o PZ-W112 - 15,0cm o
Polna érta a7 [TH =] PZ-W115 - 21,5cm Preg. stena med stan. [
¢ [N icroizolaci TP Bitumenskit.. M4z [THE] i oo = PZ-W116 - 22,0cm Instal. stena =}
P 2 [ =] SP-AB 1/1/3/20/1.5 keramika =
¢ i beon 2 [miE o FZ-BMB 1/12/30/1.5 omet =] SP-AB 1/1/3/20/1.5 parket -
FZ-BMB 1/14/25/1.5 omet =] PR sP-AB 1/1/5/2/20/0.15 keramika P
o Polnacita o [Im Z-BMB 1/14/30/1.5 omet =] SP-AB 1/1/5/3/20/1.5 keramika -
s B oremo: Ma7  [IH i o3 FZ-BMB 1/16/25/15 omet =] SP-AB 1/1/5/4/20/1.5 keramika =
Inside/Bottom: Polna érta AN || Z-BMB 1/16/30/1.5 omet =] SP-AB 1/1/5/5/20/1.5 keramika -
Z-BMB 1/20/25/1.5 omet =] [ERRR) sp-AB 1/1/5/7/20/1.5 keramika -
Z-BMB 1/20/30/1.5 omet =] [EER] sp-aB 1/1/5/8/20/1.5 keramika s
Z-OMB 1/10/25/1.5 omet =] SP-AB 1/1/7/10/20/1.5 keramika =
R o T 7-OMB 1/10/30/1.5 omet =] SP-AB 1/1/8/10/20/0.15 keramika -
FZ-OMB 1/12/25/1.5 omet =] BE]] ST-Streha - Ravna 0.5/0.5/25/1/7 -
Insert Skin Remove Skin DS (AA 7-OMB 1/12/30/1.5 omet =] ST-Streha - TI30 sav
Z-OMB 1/14/25/1.5 omet =] [l T] s7-streha - Zareznik oaw
FZ-OMB 1/14/30/1.5 omet =] ST-Streha 0.5/16/8/2.7/0.5/13
Cancel Z-OMB 1/16/25/1.5 omet (=] TP-AB 1/6/10/1/10/30 keramika
Z-OMB 1/16/30/1.5 omet =] TP-AB 1/6/10,3/15/30 keramika oav
FZ-OMB 1/20/25/1.5 omet =] TRE] 1p-AB 1/6/10/1/20/30 keramika sav
) FZ-OMB 1/20/30/1.5 omet =] TP-AB 1/6/10/1/30/20/50 keramika oo
Z-OMB 1/20+/30/1.5 omet =]

Imena sestav nakazujejo na strukturo. Pri zidovih se sloji vpisujejo od zunaj navznoter; pri
ploScah pa od zgoraj navzdol. Stevilke v imenu sestave pomenijo debelino slojev v cm. Tako
npr.ime SP-AB 1/1/5/4,/20/1.5 keramika pomeni: Stropna plos¢a, Armirano betonska,
1 cm keramika, 1 cm cementno lepilo, 5 cm cementni estrih, 4 cm izolacija, 20 cm
armiran beton, 1,5 cm omet. Seveda si boste s ¢asom izdelali svojo knjiznico sestav ki jih
boste uporabljali v vasih projektih.

- 24 -
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2.18 Surfaces (teksture)

Surfaces so se v prejsnjih verzijah Archicada imenovale Materials in so od Archicad 18
naprej popolnoma spremenjene. Zaradi vkljucitve Cinerender (Maxon Cinema 4D V20)
pogona v Archicad 24, so bile ustrezno nadgrajene tudi teksture, ki imajo sedaj veliko vec
in kvalitetnejSe nastavitve kot do sedaj. V slovenski predlogi so ostale vse teksture, ki so
vkljucene v standardno predlogo Archicada 24. Teh 150, ki jih vidite na spodnji risbi so ze
vklju€ene kot atributi v projektu, skupaj z Archicadom pa daobite Se priblizno 350, ki jih
dodate sami. Dostop pa imate tudi do dodatnih materialov na spletnem portalu
BIMcomponents.com ali uvozite katerekali texture, narejene za program Cinema 4D. Vsi,
ki imate aktivno vzdrzevalno pogodbo pa lahko s spleta prenesete Se dodatno knjiznico

250 tekstur z izbiro ukaza Additional Surface Catalog for SSa Users.

@ Surfaces

~ CINERENDER SETTINGS
Dt size
> M Color
(] piffusion
] Luminance
[ Transparency
> M| Reflectance
] Environment
[ Fog
> Bump
> Normal
[ Alpha
[] Glow
[ Displacement
> [ Grass
(8] tlumination

Match Settings...

¥ VECTORIAL HATCHING

@ Raster 2.5x2.5

Note:

3D Vectorial Hatching is visible in Sections, Elevations, 3D

7 X ‘
faas 115 Tiles - Mosaic Blue
N I Raster 2.5x2.5
s Tiles - Mosaic Blue -opt
Rename... Share... Delete...

Origin ]
ge Proportion: () Tiles - Mosaic Blue ¢

O Element Pen

® U ||

flocuments and the 3D Vectorial Engine.

Air

@ Bark - Deciduous

0 Brick - Aged Natural

W Brick - Brown
) Brick - Building Block 23

W Brick - Common Bond

0 Brick - Flemish Bond

[ Brick - Perforated Vertical 23

W Brick - Red

W Brick - Red Herringbone

W Brick - Running Bond

0 Brick - Soldier Bond

M Brick - Stack Bond

W Brick - Surface Colour
Brick - White Natural

@ Carpet- 01

@ Carpet - 02

[ Carpet - 03

W Carpet - Blue
Ceiling - Tile 60x120
Ceiling - Tile 60x60
Ceramic - Porcelain

@ Color 05

B Concrete - 02

W Concrete - 04

B Concrete - 10

B Concrete - 20 23
Concrete - CMU 23
Concrete - Light 23

@ carth - Brown

@ Floorboards - 01
Floorboards - 03

W Foliage - Leaves Tree Small

W Foliage - Wild grapes

Cancel 9 Glass - Blue

Glass - Clear

Glass - Clear Fast
Glass - Lamp
Glass - Mirror
Glass - Satin
B Grass - Brown
B Grass - Green
Insulation - Bubble Wrap

@Lino - Blue
Lino - Checkered

) W Lino - Gray

Material - white

Metal - Aluminium

Metal - Brass

) @ Metal - Bronze
Metal - Chrome 01
Metal - Copper Aged

1 Metal - Copper New
Metal - Fence Chainlink

Metal - Gold
EEER @ Metal - Iron
Metal - Nickel

Metal - Stainless Steel
B Metal - Steel
1 Metal - Zinc
W Paint - Alizarin Carmine

Paint - Anthracite
H+E WPaint - Bordeaux

W raint - Cadmium Orange
Paint - Cadmium Yellow

Paint - Celadon
@ Paint - Cobalt Blue
Paint - Dark Gray
W Paint - Forest Green
Paint - Glossy White
[ Paint - Golden Beige
W paint - Golden Ochre
@ raint - Ivory Black
Paint - Lead Oxide Yellow
[0 Paint - Light Gray
Paint - Pale Blue
W Paint - Pale Jade
Paint - Peach
Paint - Pink Blush
@ raint - Royal Blue
Paint - Sand Beige
[ Paint - Sienna Sand
Paint - Titanium White
B Paint - Ultramarine Violet
@ raint - Vermilion

PR

Metal - Perforated Small Dots

@ Pavement - Brick Moss
.. 16
[ Roof - Asphalt Shingle Brown
[ Roof - Asphalt Shingle Drop
B Roof - Asphalt Shingle Gray
[ Roof - Asphalt Shingle Green
Roof - Cedar Shingle Light

Plastic - Laminate

Roof - Corrugated Sheet Matte

18 Roof Tiles - Dutch
[BRoof Tiles - French Brown
2222 W Roof Tiles - French Red
[ Roof Tiles - Spanish 01
@ siding - Dark
Siding - Light
W siding - Medium
Stone - Granite Gray
B Stone - Granite Red
Stone - Limestone Fine
@ stone - Marble Black
Stone - Marble Carrara White
Stone - Marble Pink
Stone - Sandstone 01

Stonework - 02
Stonework - 12
Stonework - 13
Stonework - Gravel 23
Stucco - Beige Rough

[ stucco - Red Rough
Stucco - White Fine
Stucco - White Rough
Stucco - Yellow Rough
Textile - 01

W Textile - 02
Tiles - Light Brown 15x15
Tiles - Light Gray 30x30 23
Tiles - Light Gray 30x60 23
Tiles - Mosaic Blue
Tiles - Tan 25x25
Tiles - Tan 30x30
Tiles - White Matte 15x15

B Water - Pond

B Water - Wavy

[ Wood - Mahogany Horizontal

TR

=@
®

[ Insulation - Cellulose Paint - White @ Wood - Mahogany Vertical
« [ Insulation - Cellulose 23 W Paint - Yellow Ochre Wood - Oak Light
Insulation - Fiberglass Parquet - 01 EBEDY) | Wood - Pine Grained Horizontal
Insulation - Fiberglass 23 W Parquet - 02 1 Wood - Pine Grained Vertical
B insulation - Solid Brown 5558 M Pavement - Asphalt Dark 8 Wood - Walnut Horizontal
B Leather - Tabac @ Pavement - Asphalt Light 8 Wood - Walnut Vertical
@ Yew surface ? X
N [Nov material ]
Ouplicate Tiles - Mosaic Blue B

(@® New from Catalog

O Replace Settings from Catalog

~ CATALOG

Ql
> B Fabrics 24
v B Flooring 24
Ecarpet 24
ETtino 24
Eatami 24
B iles 24
I Wooden Flooring 24

EGlass 24

@@ More Surfaces on BIM Components.com...

ditional Surfa

log for SSA users

-01 -02 -03
24 24 24 24
==

-04  Parquet-0124

Parquet - 02 24

1 Dodatne teksture v Archicad 24 knijiznici i

Cancel

| Dodatne teksture za ArchiPLUS &lane E

oK
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2.19 Fills (srafure]

Podaobno kot teksture, smo zadrzali vse Srafure, ki so dobavljene skupaj z Archicadom le
poslovenili smo njihova imena, ter dodali Se nekaj novih.

L] .aén pros orb L= Upec i po it %, Uscne  vel, > me_ilo S tes .35 g St snik. 97
[ Zracni prostor_02 BEE Opeka - polozena Senceno [ strezniki 08
VECTORIAL FILLS Opeka - polozena na rob EEH skodla ) Les 45 RRFY strezniki 09
E=5 244 montazni zid B2 Opeka Srezna plocevina Les 90 ] strezniki 10
¥ Aluminij B Opeka2 E= stresne plosce =] Lesene deske horizontal - 10 B stresniki 11
Armirani beton B2 opeka3 B stresniki =] Lesene deske horizontal - 14.15 R Stresniki 15
Armirani beton - Prefabriciran BB opekas Strukturni beton [(ITIID tesene deske vertical - 10 FERE Tiak 01
Beton B Opekas B Sestkotniki B8 Naravni kamen 01 R Tlak 02
[$859 Beton - Amirani _______[ZEEEIOR Tepih B 7l 03
Betonski blok EEE opeka7 Termo blok B8 Opeka - 203/676 BB Tlak 04
T Betonski bloki [ Opeka_Pokonéna vezava HBER Tlakovei 13 E=E] Opeka - 203/68 BB Tiak 05
27 Betonski modularni blok T Panel 100x50 Tlakovci 1:4 = Opeka - 20/14.2 BB Tiak 06
77 Cementni estrih BEER Parket 1:3 Toplotna izolacija EPS f=T Opeka - 50/33.4 B34 Tlak 07
Crtkano R Parket 1:4 B Toplotna izolacija XPS EE8 Opeka - Flemish Bond - 10.16/6.8 FEEE Tiak 08
% Dolga opeka 1 Pika&¢rtkano m Trava Opeka - Herringbone m Tlak 09
B2 polga opeka 2 Plinobeton B Trda izolacija FZ Opeka - Running Bond - 19.9/6.78
Dvojni 1:4 Ploiice - Glazirane BZ3 Trikotna mreza FZ= Opeka - Running Bond - 26/7.5
Dvojni 1:8 Ploscice - Lice E2 Trikotniki EEE Opeka - Stack Bond - 20/6.8
EPS izolacija Ploscice - veliko merilo Vezana opeka B8 Opeka_Angleska vezava+Malta
Fasadna opeka Podlozni beton Vezana ploéta B Opeka_Flemish vezava+Malta
E Grid 30x30 W72 Polno + &rtkano Vezana ploica - veliko merilo g Opeka_Nalozena vezava+Malta % Tlak 15
Izolacija Polno + Pika&érta Zemlja EE8 Opeka_Ravna vezava+Malta Tlak 16
Jeklo Protipoarna zaiita SYMBOL FILLS = Opeka_Tekota vezava+Malta HHE Tiak 17
BEE Kamen 02 HHH Raster 100x100 38 Betonski tlakovci 01 B Parket Tlak 18
FE%% Kameni tlakovci - mozaik E= Raster 10cm V77 Deske BEF ploscice ] Tiak 19
Fed krogai 2 == Raster 12cm B3 Gramoz 16-32 B Ploscice zamaknjene Toplotna izolacija
H Krogci 1 E Raster 15cm Gramoz 4-8 ﬂ]]m PVC Membrana Toplotna izolacija - Mineralna volna

Eiiiieh o o p b r T35 o o o 20 p IWidsdxing o o o p PR om0, o p 28R 0 20 p 2 2

2.20 Zone Categories (kategorije povrsin]

Vse povrsine za svoj prikaz uporabljajo Zone Stamp 02 24, ki je prirejena za prikaze v
razlicnih merilih: Parameter Talna obloga je nastavljen kot Property (lastnost) in ga lahko
spreminjate tam (Options,/Property Manager)

» [11r00R PLAN
~ = ZONE sTAMP

}znne Stamp 02 24
01
[ Uniform Stamp Pen _Us . Soba

Zone Stamp Angle: Relative Parket

= o S | T

» 172\ STAMP TEXT STYLE
» B seTTINGS

» (F MODEL

» [ AREA CALCULATION

v 'CLASSIFICATION AND PROPERTIES

CLASSIFICATIONS -

» 1D AND CATEGORIES ~
» RENOVATION
PROSTORT/ZONE
. =) Parket
» ENVIRONMENTAL Keramika
» FLOORINGS Tepih
» ZONES Leseni pod
- WINDOW RATE (Expression)
@ Window rate calculated <Expression> PVC
@

Does Window rate meet regu... <Expression> 0SB plosce

Nedefinirano

<© A_POVRSINE » ‘ ‘ Cancel

- 26 -
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2.271 Favorites (priljubki)

Favorites so zelo mocno orodje v Archicadu, ki ga uporabniki Favorites X
pogosto premalo uporabljajo. Kot priljubek lahko shranimo katerikali [scarc X
objekt z vsemi svojimi nastavitvami in tako zelo enostavno vedno P Konstrukeia stopric -
znova uporabljamo. Nujni so pri vzpostavljanju standardov v biroju, B Nastopne ploskve stopric
saj na ta nacin omogocimo, da vsi uporabniki uporabljajo povsem B Tekst

enake nastavitve objektov. Vsak objekt, kateremu smo nastavili Bvrata

dologene nastavitve lahko shranimo kot priljubek in ga prikazujemo v | ¥E3zéei
paleti Favorites. Npr, ko oblikujemo neka vrata ali okno, ki ga bomo g;tddd
veckrat uporabljali v projektu, shranimo prilijubek s klikom na ocknona| ~— .
vrhu nastavitev. Za hitro izbiro objektov zadrzimo miskin kazalec na

e

orodju v orodjarni da se pokaze puscica in kliknemo nanjo, ali se se

o

posluzimo palete
Favorites, katero na =8 Fz-hg FZ-AB 1/12/16/1
1 I 1/10/20/10/1 o... omet
zaslonu vklopimo v meniju |
Window/ Palettes/ F] gearcn
Favorites. B [veeta v o O
FZ-AB 1/12/20/1  FZ-AB 1/14/16/1
% omet omet
i 1
I I
[Zy| NV-07x21bela NV-0,8x2,1 bela NV-0,9x2,1 bela |
% - FZ-BMB FZ-BMB v
: u . 9 Apply ¥
@ : :
" -
H>' NV-1x2,1 bela VV-1,6x2,1-obsvetloba VV-1,6x2,4-ob-nadsvet
_\@/_ loba
Viewpc
/@ Door Default Settings ? X
H 4
H>| ﬁ Q ‘ ‘ {é} 4 Door with Sidelight on Side 1 24 Default
v B Favorites ~ [ PREVIEW AND POSITIONING
(B ] CHEN LR
I 210 3 0 .
Anchors:
= -
Sill to Story 0 | » @ °
|@ 0,10 n
=k N
Reveal to Wall Core | » -
o
3=t
ate % g2z Flip 0 i
v HINGED DOOR SETTINGS
NV-0,7x2,1 bela NV-0,8x2,1 bela 4 > | E |Z| Door Settings and Opening... »
Door Leaf Opening Type
Side Hung MEEAE
n
"
" Style 17 »
= Frame
-
Simple Rebate ~
NV-0,9x2,1 bela NV-1x2,1 bela El ‘ ‘ i
[] Natural Ventilation
[ | Handle Over Frame ,@
N -
- N Q—} Detail Level
‘N
n Handle 3 ’ 3D Detail Level
. . B8 | 5 oot v
n n etail Level
~ - » ST FLOOR PLAN AND SECTION
VV-1,6x2,1-obsvetloba VV-1,6x2,4-ob-nadsvetloba » zr’T'ln DIMENSION MARKER %
» 12V MARKER TEXT STYLE
» MARKER SYMBOL AND TEXT
» CLASSIFICATION AND PROPERTIES
\ 4
<3
[R}e  x
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2.22 Interactive Schedules (popisi, izvlecki kolicin)

Schedules ali po nase popisi, sluzijo za izpis koli¢in v projektu. Na tak nacin izpisujemo
kolicine materiala, naredimo sheme oken, vrat, popis opreme ali popise povrsin (zones).
Nekaj obicajnih popisov je Ze pripravljenih za uporabo in jih najdemo v Navigatorju.

. - = i
i Primer izpisa povrsin stavbe |

style: BB 'e (ula Selected: 0 Editable: 0 Scheme Settings.
[AMerge uniform Items \ ' Y 100 \ 150 i 200 250 L 00 - ' 30 ' 400 ' 50
[A show Headline: Edit = ~
e e QTO-12 Povrsine - Pritlicje
[Entie Sehecte <7 - N Stevilka N < <
. - Kategorija Etaza Ime 4 Izrag. povrSina | Izm. povrSina | Talna obloga
Dk R | prostora
 [Znotraj
;{ fon 0 — 3 SPALNICA o1 11,64 11,64 Parket
o [ vava < [mhodna  ~
— 0 KOPALNICA 02 723 7.33 Keramika
Mt 350 oo U0 el A N
. L] . 0 SPALNICA 02 10,58 10,58 Parket
7 su | o
_ - 0 HODNIK o4 749 7.49 Parket
s | 4
R 0 VHOD 05 532 533 Parket
S | o
- 0 we 08 267 267 Keramika
ap text o =
R = 0 STOPNISCE o7 11,62 11,62 Parket
~ Border 0 JEDILNICA 08 1366 13,66 Parket
cellBorder =\ - 0 DNEVNA SOBA 09 20,39 2039 Parket
Solid Line Yyt |im 0 KUHINJA 10 1373 1373 Keramika
~ print Footer & Format Change 0 uTILITY 1 565 565 Keramika
[ Enable Prin Footer . - 4 KURILNICA 12 984 984 Estrin
Undo/Redo 0 [ 119,82 m?
Format Change: B/- B/ _-|Z|maj
0 PARKIRNI PROSTOR  Z:01 2123 2123 Estrin
0 TERASA 1 2.02 10,81 10,81 Leseni pod
g 0 TERASA 2 2.03 20,95 21,11 Beton
0 TLAKOVANO 2.04 5,87 587 Tlakovano
0 PLATFORMA ZAAVTO  Z.05 20,20 2020 Kovina
79,06 m?
i 198,88 m*
Navigator - Project Map X

2

> Worksheets

@ Details
3D Documents

>[Jao

Schedules

0D

@ 01 Koordinate

@ 02 Seznam prostorov 1 Nadstropje
@ 02 Seznam prostorov Pritlicje

@ 04 Seznam vseh prostorov

FH 1ES-01 Popis zidov

FH 1ES-02 Vse odprtine

@ IES-03 Shema vrat

@ IES-04 Shema oken

@ IES-05 Popis opreme

F 1ES-06 Preboji

FH IES-BX Za izvoz v BIMx

v &= Components

ICS-01 Vse komponente

@ 1CS-02 Komponente po elementih
@ 1CS-03 Komponente po plasteh

1CS-04 Komponente po elementih raz

1SS-01 Barve zaklju¢nih slojev

@ 1SS-02 Barva po elementih

I 1SS-03 Barve odprtin
[ Seznam listov
E Seznam pogledov
[™ Seznam risb
O Seznam sprememb
£ T Zgodovina objav
5 =] tiere v

< >

¥ Properties

No Selection.
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2.23 Renovation Filter in Graphic Override

Graphic Override (grafiéni prepis) je novost od verzije Archicad 20. Z njim s pomogjo filtra
izberemo dolocene objekte in jih v tlorisih, prerezih ali 3D prikazemo drugace kot obicajno.
Recimo da bi zeleli vse zidove, ki so klasificirani kot nosilni zidovi prikazati z rdeco barvo.

/@ Graphic Override Combinations ? X
4
No Overrides Name:
‘Nosilna/nenosilna konstrukcija ‘
Brez ozadij $rafur
. Order of rules to be applied:
Idejna zasnova
20
Kartonska maketa Name = & 5
" " ” Konstrukcija - Nosilno _
Nosilna/nenosilna konstrukcija
- & Konstrukcija - Ne-nosilno -|:|
Parapet okna nizji od 90 cm
Y +  Konstrukcija - Nedefinirano l:l-
PoZarni nacrt
L & Vse Srafure con - Transparentno l:l
Situacija
. $  Vse "Cover" srafure - Svetlo sivo l:l
Vrata ozja od 70cm
Vsi objekti - Sivo
Rules applied by Renovation Filter
Add » Remove Edit Rules...
New... Delete —B |—:—,> Cancel

Graphic Override kombinacija je sestavljena iz enega ali vec pravil (Rules), ki nam po nekem
nasem nastavljenem filtru izbere objekte, njim pa lahko zacasno spremenimo videz v 2D ali
3D oknu.

Na primeru na naslednji strani vidimo, da smo za Pravilo (Rule) nastauvili filter (Criteria), na
izbor vseh 3D konstrukcijskih elementov, katerim smo Ze prej v njihovih nastavitvah dolocili,
da so nosilni del konstrukcije (Load Bearing Element). Te nato v 2D prikazemo z rdeco
polno srafuro, v 3D pa z rdeco teksturo. Nekaj pravil in njihovih kombinacij smo Ze vkljucili v
slovensko predlogo, sami pa si jih lahko izdelate poljubno mnogo. Graphics Override je
zapisan k pogledu, ki smo ga shranili v View Map in nato postavili na Layout.

-29-
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/@ Graphic Override Rules ? X
4

Name 2 & B Name: Editable: 1
Existing Elements _DD - "

Konstrukcija - Nosilno
Elements to be Demolished l:":'
New Elements 7z ~ CRITERIA

Criteria Value
Konstrukcija - Nedefinirano l:":' Element Type _ 3D Types u
Konstrukcija - Ne-nosilno -|:| Structural Function is Load-Bearing Element
Konstrukcija - Nosilno
Papirnata maketa - Nerezano |:|
Papirnata maketa - Rezano -
Parapet okna nizji od 90 cm -
Pozarna odpornost - 0,5h ali m... l:":' Add... > Remove
Pozarna odpornost - 1,0h l:":' ~ OVERRIDE STYLE
Pozarna odpornost - 1,5h - |

7 . Polna ¢rta

Pozarna odpornost - 3,0h - [tine Type: »
Vrata ozja od 70 cm -

AL .
Vsa ozadja $rafur - Transparent... U / R e (e —U I .
Vse "Cover" srafure - Svetlo sivo l:l

V| Fill Type: 75 % >
Vse "Cover" Srafure - Transpar... l:l B . § & @ e
Vse "Cut" Srafure - Crna barva - WS S Sepmias
Vse "Cut" Srafure - Prozorno, b... l:l
Vse $rafure con - Polna kategor... @ Fill Foreground Pen: %_U | . B 2@ o)
Vse $rafure con - Transparentno l:l
Vsi ojekti - Sivo Fill Background Pen: -_U QD A & =

(O Override pen color only
Pens / Colors:
(® Override pen color and thickness
Surface: . Paint - Vermilion » 6‘5 é‘b
New... Delete Cancel

Renovation filtri pa delujejo zelo podobno kot Graphic Override, le da jih uporabljamo pri
projektih renovacij ali predelav, kjer objektom podelimo status Obstojece (Existing), Za
ruSenje (To be demolished) in Novo (New). Tako lahko z uporabo teh filtrov prikazemo
obstojece stanje, nacrt rusitve ali planirano stanje. Filtre, ki so v standardni predlogi smo
poslovenili, tako da so sedaj na voljo naslednji:

/@ Renovation Filter Options ? X

RENOVATION FILTERS < Preview

01 Obstojece stanje Duplicate...
02 Nadrt rusitev

Y Rename...
03 Po rusitvi

04 Nova konstrukcija Delete

05 Konéno stanje
Import...

Export...

FILTER SETTINGS

% Existing Elements: ‘ Show v ‘

%-{ Elements to be Demolished: ‘ Hide v ‘

E New Elements: ‘ Override v ‘

Additional Filter Options for:

Existing Elements A
Hide Opening Dimension Marker

[ solid Cut Fill

D Do not Intersect

Elements to be Demolished
Hide Opening Dimension Marker

VI Hide Door/Window/Skvliaht/Onenina Symbaol v Ciepife OuaiEe s

N
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Za vse, ki Renovation filtrov ne uporabljate, imate v filtru 01 Obstojece stanje nastavljeno,
da so vsi objekti prikazani.

ObstojecCe | Za ruSenje Novo
01 | Obstojece stanje Prikazano | Prikazano | Prikazano
02 |Nacrt rusitev Prikazano | Prekrito Skrito
03 |Po rusitvi Prikazano Skrito Skrito
04 |Nova konstrukcija Prikazano Skrito Prekrito
05 |Kon¢no stanje Prikazano Skrito Prikazano

Status ,Prekrito” (Override) pomeni, da se objekti ki ustrezajo temu filtru, prikazejo v
drugacnem prikazu, kot je njihov lasten. Tako so npr. v filtru Nacrt rusitve, objekti ki so
oznaceni za rusenje, prikazani z rumeno barvo, v filtru Nova konstrukcija pa so novi objekti
prikazani z rdeco barvo. Nacin tega prekrivanja lahko spremenimo v meniju Document/
Renovation/ Renovation Filter Options kjer izberemo gumb Graphic override rules. Prikaze
se nam okno z nastavitvami Graphic Override, kjer so prva tri pravila namenjena
renavacijam, in jih lahko nastavimo po svgje.

/@ Graphic Override Rules ? X
4

Name 2 B8 B Name: Editable: 1

Existing Elements —DD

Elements to be Demolished

New Elements e ~ CRITERIA

Criteria Value
Konstrukcija - Nedefinirano l:":' All Types
Konstrukcija - Ne-nosilno To Be Demolished
Konstrukcija - Nosilno
Papirnata maketa - Nerezano
Papirnata maketa - Rezano
Parapet okna nizji od 90 cm
Pozarna odpornost - 0,5h ali manj l:":' Add Remove
Pozarna odpornost - 1,0h l:":' ~ OVERRIDE STYLE
Pozarna odpornost - 1,5h -
Pozarna odpornost - 3,0h - [ Line Type: Pikéasta - gosta
Vrata ozja od 70 cm -
Vsa ozadja $rafur - Transparentno U / R e (e —U
Vse "Cover" srafure - Svetlo sivo l:l
Vse "Cover" Srafure - Transparentno l:l BV REERIERET =
Vse "Cut" $rafure - Crna barva - WS S Sepmias
Vse "Cut" $rafure - Prozorno, brez lo¢... l:l
Vse $rafure con - Polna kategorija @ Fill Foreground Pen: %_U B &
Vse $rafure con - Transparentno l:l
Vsi ojekti - Sivo Fill Background Pen: _U B &

(® Override pen color only
Pens / Colors:
(O Override pen color and thickness
Surface: D Paint - Cadmium Yellow » 6‘5 =]
New... Delete Cancel

Ko v Archicad uvozite 2D DWG nacrt, Archicad vsem uvozenim elementom, ki seveda
nimajo parametra Renovation status, dodeli status New, To be demolished ali Existing.
Izbiro tega statusa opravimo v nastavitvah DWG prevajalnika. V€asih pa imamo recimo
vklopljen Renovation filter; ki ravno objekte, ki smo jih uvozili iz DWG skrije in tako po uvozu
DWGja ne vidimo nicesar, zato bodite na status objektov pri uvozu pozorni!

v SETTINGS
Drawing Unit
Open Options
Save Options
Attributes

Miscellaneous

Custom Functions

Replace Missing Fonts with:

wArial v

[ convert Splines into Polylines

Encoding: zahodna v

Replace missing Renovation Status with:

Existing v
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2.24 Project Preferences (nastavitve projekta)

V meniju Option/Project Preferences,/\Working Units so nastavitve vezane za merske
enote pri vnosu dimenzij. Te so nastavljene na Meter s dvema decimalnima mestoma.
Merske enote na listih za izris (Layoutih) so uporabljiene v milimetrih.

@ Working Units ? X
12 -

Decimals: 2 v 1,23

L7 Area Unit: ‘ square meter v ‘
Decimals: 2 v 1,23

9 Volume Unit: ‘ cubic meter v ‘
Decimals: 2 v 1,23

A sogleune :
Angle Unit: decimal degrees v
Decimals: 0 v |61°

‘% Layout Unit: ‘ millimeter v ‘
Decimals: 0 v 1234

123..  Numbers without Units (Font sizes, Pieces, etc.)
Decimals: 2 v 1,23

Te enote nimajo neposredne zveze z merskimi enotami kotiranja, katere nastavimo v
naslednjem dialogu. Izbrane nastavitve so shranjene v SLO meter, kjer Ze po imenu
razpoznamo, da je kotiranje izvedeno v metrih na dve decimalni mesti natancno, tretja
decimalka pa se zaokrozi na 5mm. V kolikor Zelite kotirati v drugih merskih enotah, je
potrebno nastavitve spremeniti za vsa polja v tem oknu (Dimension type - Linear, Angular,

Radial,...).
/@ Project Preferences ? X
‘ Dimensions N4 << >>
DIN Store as...
2.centimete
Rename...
SLO milimeter Delete

Sample:

A2 80 D ¥ 3P aeate Y ’0125—

Linear Dimensions

Unit: ‘ meter v ‘

[ Hide Zero Wholes [ Hide Zero Decimals
Witness Line Scalability: © Scaled
QO Fixed
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2.25 Energy Evaluations (Energijska ocena stavbe]

Archicad 24 vkljucuje program za izracun ocene energijskih potreb stavbe. V Slovenski
predlogi smo preimenovali namembnosti prostorov (Operation profiles) da ustrezajo
uporabi pri nas ter spremenili nekaj parametrov v profilu Stanovanjski prostor.

/@ Operation Profiles ? X

AVAILABLE OPERATION PROFILES

Sanitarije ~ New...
Sejemska/kongresna stavba

Rename...
Sejna soba
Skladisc¢e Delete

Stanovanjski prostor

Strezniska soba, rac. center
Sportni objekt
Trgovina

Occupancy Data

Occupancy type: Human heat gain: [ 120,00 W per capita
Service hot-water load: [ 150,00 I/day per capita
Humidity Load: | 10,00 g/day, m*

Note: Define “Stanovanjski prostor” profile's daily schedules and drag them in the order of precedence.

Daily Schedules Recurrence Date Range In use [hours]

. habitation [ Every Day All Year I 8760

Add Remove Uncovered: 0

Edit Daily Schedules...

2.26 MEP Systems [Strojne inStalacije]

V Archicad 24 je brezplacno vklju¢en tudi MEP (Mechanical /Electrical /Plumbing) dodatek
ki je namenjen modeliranju strojnih inStalacij in elektro kabelskih polic. Pripravili smo nekaj
tipicnih inStalacijskih sistemov, sami jih dodajate v meniju Options/Element Atributes,/MEP

ebojpald 0TS 2 pedIyoly

Systems
® MEeP Systems ? X
MEP SYSTEMS
EL. kabelske police N
Hlajenje
Kanalizacija Rename...
Odvod zraka
Delete
Ogrevanje
Sprinkler Use with:
Svetzi zrak
Ductwork
D Pipework %
\:‘ Cable Tray

~ EDIT SELECTED SYSTEM

Contour Pen ﬂ_U |.
41 19

Fill Type D 25% »
Wl |[e
Pika - crta
CenterlineType  _  _  _  _  _ . _ . _ . _ . . . _._._._._ »
Center Line Pen ___U | .
System Surface D Paint - Pink Blush 4
Insulation Surface D Metal - Aluminium 4
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2.2/ Classification & Properties (Ne geometrijske

lastnosti]

Vsak objekt na projektu, lahko poleg geometrijskih lastnosti (dolzina, viSina, volumen,...)
vsebuje tudi ne geometrijske. Te so bistveni sestavni del BIM projektiranja in jih investitor)i
Ze zahtevajo pri BIM projektih. Tipi€ni primer ne geometrijske lastnosti je npr. ali je element
del nosilne konstrukcije ali ne, njegova pozarna odpornost, renovacijski status, podatki
proizvajalca in podobno. Te lastnosti lahko objektom v Archicadu zelo preprosto pripnemo.
Postopek poteka v dveh korakih: 1. Klasificiranje 2. Dodajanje lastnosti

Po svetu obstaja vec standardiziranih klasifikacijskih sistemov po katerih lahko objekte
razvrscamo (Onorm, Uniclass, Omniclass,...] ki jih lahko brezplaéno prenesemo s spletne
strani https:/ / graphisoft.com/downloads/archicad/BIM_Data

Glede na to da v Sloveniji Se nimamo stardardizirane klasifikacije jo obi¢ajno predpise
narocnik BIM projekta. Prednastavljen klasifikacijski sistem v Archicadu se imenuje
ARCHICAD Classification V2.0 in ...
ce ni zahtevano drugace, o
predlagamo da uporabljate tega. s
Ogledate si ga lahko v meniju
Options/ Classification Manager.
Razdeljen je dokaj lahko razumljivo
strukturo: Site (parcela), Space
(prostor), Elements (gradbeni e e e
objekti), Components s a2
(komponente elementov] in es e
Materials (gradbeni materiali).
Klasifikacijskih sistemov imamo
lahko na projektu tudi vec hkrati,
kadar to zahteva npr. mednarodni
narocnik. Ko bo v sloveniji izdelan
klasifikacijski sistem, ali bo uradno sprejet kateri od mednarodnih, ga bomo takoj vkljucili v
SLO predlogo.
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H

VRS
N E
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N
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/@ Classification Manager ? X
4
= Q ‘ ¥ CLASSIFICATION DEFINITION
v &P ARCHICAD Classification - v 2.0 @ ID: ‘Paﬂitioning Wall ‘
v Dsie Name: ‘ ‘
D Geographic Element
Description:
9 Massing escription
W Civil Element
v D Space ~ AVAILABLE PROPERTIES S
D External Space Properties available for the selected Classification(s):
Internal S
D Intemal Space Ol Bottom Surface (General) (GENERAL SURFACE DATA (Mapping)) ~
v D Elements Bottom Surface Area (General) (GENERAL SURFACE DATA (Mapping))
v D Construction Element ONone Brick H size (NUMBER OF BRICKS (Expression))
©® Cust Brick L size (NUMBER OF BRICKS (Expression))
D Building Element Proxy ustom Brick type and measures (NUMBER OF BRICKS (Expression))
v D wall e Brick volume (NUMBER OF BRICKS (Expression))
Brick W size (NUMBER OF BRICKS (Expression))
B Elemented Wall Classifiaction ID (PRODUCT DESCRIPTION (Expression))
% Movable Wall Classifiaction Name (PRODUCT DESCRIPTION (Expression))
Combustible (GENERAL RATINGS)
) Parapet Wall Concrete Cover at Main Bars (MAIN CONSTRUCTION)
) Partitioning Wall Conditional Surface Area of the Bottom (General) (GENERAL SURFACE DATA (Mapping))

Conditional Surface Area of the Top (General) (GENERAL SURFACE DATA (Mapping))
& Plumbing Wall Construction Type (MAIN CONSTRUCTION)
B Polygonal Wall Cost Per Volume (COST OF STRUCTURE (Expression))
Dynamic ID by Classification (PRODUCT DESCRIPTION (Expression))
@ Shear Wall Edge Surface (General) (GENERAL SURFACE DATA (Mapping))
B Solid Wall Edge Surface Area (General) (GENERAL SURFACE DATA (Mapping))
Environmental Class (ENVIRONMENTAL)
@ Standard Wall Fire Resistance Rating (GENERAL RATINGS)
D Footing Interior height (SUSPENDED CEILING LEVEL (Expression))

Interior height detailed (SUSPENDED CEILING LEVEL (Expression))
2 Column Life Cycle Environmental (ENVIRONMENTAL)
D pile Lifting Weight (MAIN CONSTRUCTION)
D geam Mortar thickness (NUMBER OF BRICKS (Expression))

No. of bricks to purchase (NUMBER OF BRICKS (Expression))

D slab Raised Floor Level (SUSPENDED CEILING LEVEL (Expression)) .
@ Roof 5 Transfer: i 13 [EANIDARINACAITALY
- y = Property Manager...

[ show conflicts with Classification in Hotlinks

L e © B D Concl
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Ko v projektu narisemo katerikoli 3D objekt, ga je priporocljivo €im prej pravilno klasificirati,

kar storimo v njegovih nastavitvah, kot je primer na spodnji sliki.. Vidimo da ima zid izbrano
klasifikacijo, svoj ID, doloceno funkcijo (Load bearing) in polozaj (Ovoj stavbe).

~ D! GEOMETRY AND POSITIONING

= pE—

Top Link:
Not Linked < B A& v
€1.2ID_Zunanji »
‘513,84 =z (A 11 4100
13 ‘—zs,oo ‘ NN /7 N []x 90.00°
Home Story: v
0. Pritlicie v‘
to Project Zero | » Reference Line:
— 2500 2=t A oo
» [l PROFILE OFFSET MODIFIERS
» H FLOOR PLAN AND SECTION
» ) MODEL
~ [E] CLASSIFICATION AND PROPERTIES
CLASSIFICATIONS
[V ARCHICAD Classification - v 2.0 Standard Wall oLy
v D Elements 2
v %) Construction Element
- 1D AND CATEGORIES
D 2ID-2-017
Structural Function Load-Bearing Element
Position Exterior W& Movable Wall
v RENOVATION B Parapet Wall
Renovation Status Existing = ) Partitioning Wall
Show On Renovation Filter  All Relevant Filters @ Plumbing Wall
= IFC PROPERTIES % Polygonal Wal
IFC Type IfcBuildingElementPro
TA » g o :y . & Shear Wall
i I}
® 4 - KonstrukcjaZid » Cancel | oK ) Standard V{hﬂ ;
SPEBSHRS
Choose

................ »
EProper'ties (lastnosti) }

Glede na izbrano klasifikacijo, pa se v zavihku properties prikazujejo tudi lastnosti, ki so
dolocene za to klasifikacijo. Tako se npr. pri pohistvu prikazejo drugacne lastnosti, kot pri

plosci, stebru ali nosilcu.

Narocnik (ali standard) predpise, katere lastnosti, je potrebno dolociti za vsak pomem-
bnejsi element na projektu za dolocen LOD (Level Of Development). LOD 100 ima tako
manj potrebnih lastnosti, kot 300 ali 500.

LOD

LEVEL of DEVELOPMENT
LOD 200 LOD 300

LOD 100

LOD 400 LOD 500

BEIGHT EEIGHT
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Lastnosti (properties] oblikujemo v oknu Property manager (Options/Property manager).
Na spodnjem primeru vidite lastnost (Talna obloga), ki smo jo postavili v zavihek
PROSTORI/ZONE. Na desni strani smo za Tip podatka izbrali Option set in v Options Setup,
dolocili nekaj tipov talnih oblog. Z gumbom Add lahko dodate nove ali odstranite
nepotrebne. Na spodnji desni strani pa vidite pri katerih objektih se ta lastnost pojavi v
njegovih nastavitvah. Pojavi se v vseh objektih, ki so klasificirani kot Spaces. To je veliko
bolje, kot je bilo prej, ko so bile lastnosti vezane na orodje, s katerim je bil objekt izdelan.
Sedgj je vseeno s katerim orodjem element modeliramo, vazna je klasifikacija.

®

B Q

Name Type
~ SPLOSNE LASTNOSTI

¢ Razred pozarne odpornosti Option Set
¢ Toplotna prehodnost Number
& Zvocna izolirost Integer
+ Tip elementa String
¢ Referenca dokumenta String
~ PROIZVAJALEC

$ Proizvajalec String
¥ OKNA/VRATA

¢ Material okvir String
¢ Material panel String
2+ Tip elementa String
$ Kijuka String
+ Kijucavnica String
¢ Smer odpiranja String
¥ OGRAJE

2+ Material steber String
¢ Material polnilo String
¢ Material drzalo String
¢ Kategorija korozivnosti String

~ PROSTORI/ZONE

Default

<Nedefinirano>
0,00

0
<Nedefinirano>

<Nedefinirano>

<Nedefinirano>

<Nedefinirano>
<Nedefinirano>
<Nedefinirano>
<Nedefinirano>

<Nedefinirano>

<Expression>

<Nedefinirano>
<Nedefinirano>
<Nedefinirano>

<Nedefinirano>

E

Talna obloga Option Set _Parket

~ STEKLENE POVRSINE / PROSTOR (izra¢un)

¢ Razmerje okna/povréina Number
¢ Razmerje ustreza standardu? (kratko) True/False
$ Potrebno razmerje v (%) Number
¢ Razmerje ustreza standardu? (dolgo) String

~ ARMIRANI BETON (Materiali)

¢ Beton - Trdnostni razred String

¢ Beton - velikost zma String

¢ Jeklo za armiranje String

% Tip armature String

[JIShow conflicts with Properties in Hotlinks

New... > Delete

<Expression>
<Expression>
<Expression>

<Expression>

<Nedefinirano>
<Nedefinirano>
<Nedefinirano>

<Nedefinirano>

=

O a N

Property Name: Talna obloga

Editable: 1

Description:

v VALUE DEFINITION

/

Delallvig @ | option Set
Default Value:
O Undefined
@© Value Parket
Expression
Sequence /® Options Setup
Value
3 Parket
¢ Keramika
# Estrih
£ Tepih
2 Leseni pod

Add. Remove| * PVC

¥ AVAILABILITY FOR CLASSIFICATIONS

Remove [ Allow multiple choices

Add
Available for items with the following Classi
Ol AR
ARC
ONone ARCrTCRD
® Custom ARCHICAD Classification

ARCHICAD Classification
ARCHICAD Classification
ARCHICAD Classification
Transfer: AncincAn CL e

Edit...

—~vzv
- v 2.0 - Cultural Space
ARCHICAD Classification -
-v 2.0 - Equipment Space

-v 2.0 - External Space

-V 2.0 - General Floor Area Space

= pace

v 2.0 - Educational Space

v

iy Classification Manager.

Cancel oK

Tako kot pri klasifikaciji, v odsotnosti slovenskega standarda ni mogoce v naprej pripraviti
vseh lastnosti za posamezne LODje. Dodali smo nekaj najbolj tipicnih, da lahko na njihovi
osnovi sami kreirate lastnosti, ki so pomembne vam. Na voljo je tudi dodatek za Archicad,

ebojpaid O1S 2 pedyoly

s katerim lastnosti uvozite iz primerno oblikovane Excell tabele in bo to mogoce v
prihodnosti najhitrejSi nacin, da boste ugodili zahtevam narocnikov BIM projektov.
Lastnosti pa so koristne tudi v drugih primerih. Lastnosti pripete objektom lahko izpiSete v
popisih, na nalepki (Label), po njih filtrirate ali iSCete objekte. Po zgornjem primeru lahko
npr. Izdelate Graphics Override, ki vse prostore, ki imajo doloceno talno oblogo, obarvate z
neko barvo, ali izracunate kolicino parketa, saj lahko popis filtrirate glede na talno oblogo..
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2.28 lzobrazevanja

V podjetju PILON AEC izvajamo veliko certificiranih izobrazevanj vseh nivojev uporabe. Od

splosnih zacetnih tecajev, do specializiranih tecajev za posamezne funkcionalnosti, ki so
predstavljeni v spodnji tabeli.

Posebna

ARCHICAD CHICA . E ARCHICA e
kreativne r : s PRCHICED - B
predstavitve (7) o

: sesebia oiodl

H ARCHICAD ARCH

H Izdelava CineRender H Energetske

H objektov (DM analize ()
§ —

Profesional

H
H
H
: Osnovna
H
H
H
H

Certified !
ARCHICAD Use

iﬁﬁN‘Qg’BIM CLASSES |

Podjetje GRAPHISOFT pa ima tudi lasten portal za izobrazevanje, na katerem je veliko
spletnih izobrazevanije in brezplacnih vsebin za uporabnike z aktivno vzdrzevalno pogodbo
ArchiPLUS. Portal je na valjo na naslovu https://learn.graphisoft.com

Catalogue

.
GRAPHISOFT | Courses rch the catalog Q|
- ——————————— Categories
/ Leam —_— 9
Trainer-Led Online Courses [l
Please note that if you are an SSA client, you are entitled to FREE leaming materials! See the Frequently Asked Guestions page for mare details. e B
Webinars
2 Downloacable EBooks B
o
GRAPHISOFT GRAPHISOFT Partner Traini._ [
Shorteuts L "
My Courses
18 Catog
9 ra Trainer-Led Online Courses Oniine Video Courses
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2.29 Dodatna pomoc pri delu

Kadarkoli imate kaksSno tezavo, je prvi naslov kamor pogledate za resitvijo meni Help. V
njem boste nasli povezave do elektronskih prirocnikov, povezave do spletne strani in
mednarodnega foruma uporabnikov, Archicad YouTube kanala z vec sto tutoriali.
Najpomembnejsa povezava je seveda Graphisoft Help Center,; ki vsebuje vse vsebine iz
posameznih portalov: Archicad Wiki, ARCHICADtalk, Help guide in Youtube.

& L R

Help Center Archicad-Talk Contact

'

l

Downloads

—_—

System
Requirements

Veliko koristnih informacij boste v slovenskem jeziku nasli na spletni strani www.pilon.si.
Prisotni smo tudi na Facebook straneh, seveda pa lahko vprasSanje postavite tudi

neposredno na mail info@pilon.si.

* PILON AEC spletna stran (www.pilon.si)

* Facebook Archicad Slovenija (https:/ /www.facebook.com/pages,/Archicad-Slovenija/

158383720882348])

* Archicad brezplacna online izobrazevanja (http://education.graphisoft.com/)
* Mednarodni forum Archicad uporabnikov (http:/ /Archicad-talk.graphisoft.com/)
* Facebook Archicad (https:/ /www.facebook.com/Archicad)

Poleg predstavljene slovenske predloge vam priporocamo, da si prenesete dva DEMO
projekta, s pomocjo katerih lahko sami raziskujete kako je projekt pravilno sestavljen,
modeliran, postavljen na liste in spoznate tudi vec zanimivih tehnik uporabe in prikaza, ki
niso povsem obicajna. Projekta najdete na naslovu: https:/ /www.pilon.si/podpora,/
prenosi/ in na https:/ /helpcentergraphisoft.com/knowledgebase/ 116863/ .

Architect:

Category:

Floor Area:

Phase:

Version:

red by GRAPHISOFT BiMx

To explore the virtual building without downloading, try the BIMx Web Viewer by clicking on the play

button!

Reload Architects

Residential - Small scale

170 m2 (1830 sqft)

Design Development

Archicad 23, 24

To explore the virtual building without downloading, try the BIMx Web Viewer by clicking on the play

button!

Architect:

Category:

Floor Area:

Phase:

Version:

GRAPHISOFT SE

Commercial - Mid-scale

1872 m2 (20150 sqft)

Design Development

Archicad 23, 24
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