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SLO Predloga - Vodnik za uporabo

=il - —

Slovenska predloga za ARCHICAD 22 je bila razvita v podjetju PILON AEC d.o.0. s pomocjo
dveh dolgoletnih uporabnikov ARCHICADa (David Lozej in Robert Lovrencic). Namen tega
vodnika je pomoc pri razumevanju, namestitvi, uporabi in prilagoditvi predloge potrebam
posameznega uporabnika. Razdeljen je na dva dela:

Uvod v uporabo

PodrobnejSe razlage predloge
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Delovni proces SLO predloge 3
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3D okno 26
Filtriranje elementov v 3D oknu 27
Layeriji 28
Layer combinations 28
Model View Options 29
Pen Sets (peresa) 30
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Composites (Sestave) 32
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Favorites (priljubki) 36
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Renovation filter in Graphic Override 39
Project Preferences (Nastavitve projekta) 43
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Nadaljna pomoc pri delu 46




Delovni proces SLO predloge

Aktualno slovensko predlogo za zadnje razlicice programa ARCHICAD lahko vedno
prenesete s spletne strani http://www.pilon.si/podpora/prenosi/. Poleg same .tpl datoteke

sta priloZeni Se dve datoteki, ki vsebujeta popravljena kataloga materialov po PURES 2010
za ARCHICAD orodje Energy Evaluation za izracun toplotnih potreb stavbe. Datoteki je
potrebno prenesti v ustrezno mapo na vasem racunalniku kot sledi:

Windows - C:Program Files/GRAPHISOFT/ARCHICAD 22/Add-Ons/EnergyEvaluation/INT
Mac - ..application/GRAPHISOFT/ARCHICAD 22/Add-Ons/EnergyEvaluation/INT

Predloga je izdelana z namenom enostavnejSe uporabe programa predvsem za nove
uporabnike in predvsem kot osnova za izdelavo lastne predloge prilagojene delu v vasem
biroju. SLO predloga ni misljena kot koncni izdelek, ki ga vzamete in uporabljate brez
sprememb, ker je nemogoce narediti eno samo predlogo, ki bi zajela vse razlicne navade
uporabnikov in predvsem razli¢ne tipe projektov.

Ta vodnik tudi ni misljen kot tecaj uporabe ARCHICADa, saj je pripravljen za tiste, ki poznajo

vsaj osnovno rokovanje s programom.
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Ko odprete ARCHICAD vas pricaka to okno v katerem izberete SLO predlogo in Standardni
profil delovnega okolja za pricetek dela z novim projektom.

A New Project ? X

Create a New Project from:

@Template
AC 22 Slo predloga V1 01-08-2018.tpl o
(O Latest Project Settings

@ This will create a new Project based on a selected
template file. b

D Launch a new instance of ARCHICAD

Work Environment Profile

@@ Standard Profile 22 ~

Cancel | New |

Pri oblikovanju predloge smo imeli v mislih projekt manjSe stanovanjske zgradbe. V kolikor
je vas projekt vedji, ali Ze e ima vec nadstropij kot je v nasi predlogi, boste najprej popravili
etazne viSine in dodali ali odvzeli ustrezne etaze v meniju Design/Story Settings (CTRL+7).

A Story Settings ? X
No. Name Elevation Height to Next x_x

® 3 Streha 9,15 3,05

® 2 Podstretje 6,10 3,05

L] 1 Nadstropje 3,05 3,05

[ooo Jss

[ -1 Temelji -1,00 1,00

® -2 Teren -1,01 0,01 O
Insert Above Insert Below | Delete Story |

o |
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Na desni strani na zaCetku ne boste videli prikazanega Navigatorja. Predlagamo, da ga
vklopite in imate stalno prikazanega na zaslonu vsaj v zacetku dela.

v@m

- & () Show Drawing Manager

L(:é Show Change Manager
& 2. Podstresje

Ko tako odprete nov projekt v ARCHICADu, se odpre tlorisno okno pritli¢ja, v katerem je

vklopljena kombinacija layerjev vsi layerji 1:50. Tako lahko nemudoma pricnete z
oblikovanjem vase zgradbe.

B Uniitied - GRAPHISOFT ARCHICAD-§4 22 i =] X

[Fie et View Desgn Document Options Tearmwork Window _ Help | Siifm— :
= = : ——w

[ SR EEEGE: T y :ﬁg@@vl‘_

= o T T T e o S i ottt VT Wt Stk S

o e s SO s = L | e vz [y resrunanaseaon., » T ;.:J:(T::m 2 [} w

1 0 Tigris Pritiiga [0, riticie] x [ JIAD1.1 Toris Pritfitial [ ])5 30 pogled -OpenGLBD / All

Home:
T Menu Bar Standard Toolbar
(Menijska vrstica) (Standardna orodjarna)
Tab Bar

(zavihki s pogledi)

2

Info Box
{Informacijska crodjarna)

¢ Toolbox
(Orodjarna)

|Projet:t." igat }

=

> idRroHIAPAP 0 /oamFT

o Project origin
(koordinatno izhodisée)

E

4
v Quick options [s r® F& Fa
Hitre nastavitve - °

&) Status Bar ( ) - i

- (Statusna vrstica) [o Jrorspmica |
¢ arii T

o 3 [ 02 ARH.PGD

Mare £ G |@ 3% o - b= 50 » | EF Torsi veieyeni t50r | B8 Euewoder b | U osamnequniioos » [[B]  wammpD b [CH Noovemaes »| b ot Obstoielestanie » |5 stometer b SR
Enter st Node of PoloWal, £_sueHsorn

Pri tem vam vsaj v zaCetku ni potrebno skrbeti na kateri layer postavite kakSen objekt. Vsi
objekti bi morali biti vidni tako v tlorisnih in prereznih oknih, 3D pogledih in na layoutih.

V tlorisu sta za primer Ze postavljeni dve Crti prereza ter Stirje pogledi na fasado in stavbo je
najlazje oblikovati nekje blizu koordinatnega izhodisca. Prerezni Crti je seveda mozno
enostavno prestaviti na novo lokacijo ali izdelati nove prereze.
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Ko objekt sestavljate iz 3D objektov katere najdete v orodjarni pod naslovom Design, se ti
samodejno postavijo na prednastavljene layerje in prikaZejo z prednastavljenimi peresi. Na

primer:

Zidovi -> A_KONS_zid_zunaniji
Stebri -> A_KONS _stebri
PloSca -> A_KONS_plosce
Stopnice -> A_KONS_stopnice

Prednastavljen layer za posamezno orodje lahko| ™ !rtied - CRAFHISOIT ARCHICAD-64 22

File Edit View Design Document Options Teamwork Window Help

vidite tudi v Informacijski orodjarni, potem ko FPIN . i O~ 8 -

izberete ustrezno orodje v orodjarni. Layer na | s seunee [ + | © axons_zidzunani | e

katerega postavite posamezen objekt lahko s

[ 0. Tioris pritiigja [0. Prigief€] x [ ])30 pogled - OpenaL [3

klikom na ta gumb v informacijski orodjarni
sproti spreminjate. Ce pregledate layerje, med |
katerimi lahko izbirate, boste Ze po imenih [ [
opazili, da so namenjeni razli¢nim objektom, Ea

katere lahko kasneje lazje filtriramo npr. v 0

popisih. Zidovi so tako lahko zunaniji, notranji, S

predelni, objekti so lahko svetila, sanitarna —

oprema, zunanja ureditev... Po potrebi layerje

smiselno dodajajte, vendar se poskusajte drzati podobne logike, predvsem pa s Stevilom in
drobljenjem layerjev ne pretiravajte. Ce imate v projektu 100 layerjev, jih je gotovo prevec.
Razmisljajte tudi o tem, da bo vas projekt mogoce prevzel ali urejal kdo drug v biroju in mu

vase poimenovanje layerjev ne bo razumljivo.
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Ko se vas projekt razvija, bo zagotovo priSlo do delnega prekrivanja yayigator - view Map ﬂ
informacij v tlorisnem oknu. Npr. opis strojnih ali elektro inStalacij | ¢ » Nl 8
bo prekrival kaksno koto, oznaka za prostore bo prekrivala obris v £ 10z Torisi 1:160 &

(1! : .
|_—1 3. Tloris Ostresja

objekta in podobno, zato je nujno da Cimprej razumete in zaCnete

'ri] 2. Tloris Podstresja

uporabljate t.i. poglede (ang. Views) v View Map zavihku [ 1. i adstopis
[T 0. Tioris Pritlica s
NaVigatorja ':h:| -1. Tloris Temeljev
r:] -2. Teren

£ 10z prerezi 1:100

Tako smo Ze izdelali nekaj osnovnih pogledov, predvsem zato, da
7107 fasade 1:100

prikaZemo namen njihove uporabe. Vsak pogled ima lahko svojo
. .. . . . . . . v PGDA(hitektura tlorisi
kombinacijo prikazanih layerjev, merilo, Model View nastavitev,

™ ; =
|_—1 3. Tloris Ostresja

nacin kotiranja in 3e vrsto drugih nastavitev. Sele ko zacnete 52 Tt Pt
|77 1. Tloris Nadstropja
uporabljati Poglede lahko v polni meri izkoristite vse prednosti BIM [ 0. Tioris Pritiizja e
. . . . o . . . . ["5 -1. Tloris Temeljev
projektiranja. Na desni sliki so prikazane mape, ki vsebujejo i
|_]-2. Teren
poglede na ista nadstropja ( IDZ Arhitektura Tlorisi 1:100, PGD B pep arhitektura prerezi
. L. . .. L. . . EPGDA(hitekturafasade
Arhitektura Tlorisi 1:50 in PGD Konstrukcija Tlorisi 1:50) in so si zelo [T re eer v ]
v . . . . )4 . v o G i)
podobne, vendar z malo razli¢nimi nastavitvami. Ce npr. prikazemo L2 T S
| 2. Tloris Podstreja
tloris pritli¢ja v mapi Konstrukcije, so vidni samo nosilni deli [ 1. Tloris Nadstropia
.. . .. . . . ["5 0. Tioris Pritlia A
konstrukcije, brez izolacije, ometov, tloris v mapi IDZ Arhitektura ™" '
Tlorisi 1:100 pa prikazuje vse sloje objektov v ¢rni barvi, Ps @ (@ B X
spremenjeno je merilo,... Vseh mozZnih kombinacij nastavitev je —
0. |[Tioris pritigja

nesteto in samo vi veste, kaj in kako Zelite imeti prikazano v

Tlorisi - Vsi layerji 1:50
1:50
02 ARH-PGD

posameznem Pogledu.

Settings...
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Na sliki desno vidimo vse nastavitve, ki jih lahko
dolo¢imo nekemu Pogledu. Zato je potrebno
najprej imeti nastavljene posamezne sklope, ki
vplivajo na prikaz. Npr. razlicne kombinacije
layerjev, sete peres, nastavitve Model View, filtre
orodja renovacij, stile kotiranja... Nekaj osnovnih
prednastavitev smo seveda Ze vgradili v SLO
predlogo, vendar boste gotovo kmalu Zeleli izdelati
svoje ali izbrisati nepotrebne.

Poglede si lahko laZje predstavljate tudi tako:
Vsako risbo, ki jo Zelite na koncu izrisati na
tiskalniku morate imeti prej pripravljeno kot svoj
Pogled in na voljo v View Map zavihku navigatorja.
Vsak tloris v razlicnem merilu, vse prereze, poglede
na fasade, detalje, 3D dokumente, renderje,
popise,... mora najprej obstajati kot Pogled.

‘A View Settings

Get Current Window's Settings

~ IDENTIFICATION

ID: | By Project Map
MName: i Custom
Source: 0, Pritlicje

~ GENERAL

?

il

wl |Tloris Pritliéja

x

Selected: 1, Editable: 1

& Layer Combination:
3 Scale:

Structure Display:

G penset:

[=] Model View Options:
CH Graphic Override:

b Renovation Filter:

Mote: Regardless of this view's sr.a!e. EB! uﬁgs \w“ Be represen!ea actoramg 5

the source viewpoint's scale.

~ 2D/3D DOCUMENTS

Tiorisi - Vsi layerji 1:50

1:50

Entire Model

03 Arhitectural 100 SLO
02 ARH-PGD

No Overrides

01 Obstojece stanje

Floor Plan Cut Plane Settings—

=] Dimensioning:

Q. zooming:

Ignore zoom and rotation

b 3D ONLY

5L0 meter

Zoomed Area

ptions Tesmwed  Window Help

bRt i O- 6 -BER [ @ @ -

[ .12 TLORIS PRITUELS W {7HM A2 Pranes (A3 Preves] @W‘MM :Dmrrq

Fzg 98 VpmALIPE

-dx

e g

« [p0 1. ARHITERTURA Tiarsi

- L treka

B 1. ARHTERTURA Natrangl pog.

ARMITERTURA Detagli

R | 7

L GLEVA Opamea OSTRELE
(2% GLAVA Oame STREHA
(£ L5 Opoma TEMELI

L - . 1 @ Tiois
£55 and Mok Cirle Sift 00 Togale Eiement/Sub-Element Selection,

W e3arsbechnl 1. v
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Ko tako pri¢nete oblikovati vaso zgradbo v tlorisnem oknu, se pogledi, ki so v predlogi ze
prednastavljeni samodejno osveZujejo tudi na listih za izris (Layout Book), vklju¢no s

nekaterimi popisi in opombami.

Na ta nacin lahko vidite, kako pomembna je vasa osebna predloga. Ko imate enkrat v
projektu nastavljene Layerje, razlicne poglede na projekt, oblikovane popise tako kot jih vi
Zelite, in vse to postavljeno na ustrezne liste, se ves ta proces izvaja popolnoma samodejno,
med tem ko vi oblikujete projekt. Zato predlagamo, da ko zakljucite nek projekt, kjer imate
vse nastavljeno po vasih Zeljah, preprosto izbriSete vso geometrijo in tak »prazen« projekt
shranite kot vaso predlogo. V meniju File/Save As za format zapisa izberite ARCHICAD
Project Template.

A Save Plan X
Save in: ARCHICAD predioge v e F > M~
;:2’ Name ) Date modified Type
No items match your search.
Quick access

Desktop

Libraries

This PC < >

Network Options
File name: i ‘ Save
Save as type ARCHICAD Project Template (* tpl) N4 Cancel

Vasa predloga se ves Cas izpopolnjuje in za razli¢ne tipe projektov boste verjetno imeli
razlicne predloge. To datoteko tudi enostavno prekopirate na racunalnike vasih sodelavcey,
saj je za biro zelo pomembno, da vsi uporabljajo enake nastavitve za konsistenten izgled
dokumentacije v biroju.
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PodrobnejSa razlaga SLO predloge

V tem delu bomo posamezne nastavitve in spremembe razloZili podrobneje. Za osnovo SLO
predloge je sluZila standardna predloga INT verzije ARCHICADa 22, ki se v rahlo
spremenjeni obliki prilaga vsem verzijam ARCHICADa Ze od daljne verzije ARCHICAD 6.5.
Standardna predloga z imenom ARCHICAD 22 Template.tpl se samodejno namesti ob vsaki
namestitvi programa in je privzeta za vse nove projekte, dokler ne izberete druge predloge.

V kolikor vam je lazje, lahko za osnovo vzamete tudi to predlogo in si jo prilagodite vasim
potrebam, vendar menimo, da smo s pripravo SLO predloge veliko dela opravili Ze mi in
vam tako omogocili lazjo pot do izdelave lastne predloge. Z vsako novo verzijo ARCHICADa
se nacin dela ali nastavitve vsaj malo spremenijo, zato je potrebno pri prehodu na uporabo
novejSe verzije vedno prilagoditi tudi predlogo. Vsekakor si spremembe, ki jih boste opravili
sproti zapisujte, da jih boste laZje ponovili ob prihodu nove verzije.
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Nastavitve etaz

Prednastavljeni sta Ze dve etaZi z etazno

| A Story Settings ? X
VISINO 3’05m’ ter posebeJ etaza No. Name Elevation Height to Next =
v . v reha ; f
podstregja, strehe ter temeljev. EtaZa z o omee o o
. . vy . ® 1 Nadstropje 305 3,05
imenom Teren je misljena tudi za [o00 [z05
. . ®  -1Temelji -1,00 1,00
postavitev geodetske podloge, ki jo o 2®m 101 001 0

obicajno uvozimo iz DWG datoteke.

Etazne viSine pred zacetkom projektiranja
ustrezno spremenimo da ustrezajo

Insert Above Insert Below Delete Story

dejanskim in po potrebi dodamo ali

odvzamemo etaZe. Cance

Etazna visSina (v tem primeru 3,05m) je v

teh nastavitvah absolutna vrednost. Ali se ta meri od zgornjega roba konstrukcijskega sloja
plosce ali kote gotovega tlaka je odvisno od polozaja referencne Crte ploS¢ v projektu.

Navigator - Project Map
Navigator: Project Map | En. 03 @”

Paleta Navigatorja nam v logicni drevesni strukturi prikazuje nas celoten projekt in nam

omogoca navigacijo po njem. Razdeljen je na Stiri dele, med katerimi preklapljamo s klikom
na ikono na vrhu Navigatorja. V njem imamo prikazano osnovno strukturo projekta s po
enim samim pogledom. Pod pojmom Pogled je misljen prikaz npr. tlorisa ene etaze s
trenutnimi nastavitvami (layerji, merilo, nacin kotiranja, ...). Ce tako iz tlorisa pritli¢ja
preklopimo v tloris 1 nadstropja ali prerez, se tudi ta prikaZe s trenutnimi nastavitvami. Da
bi Pogled s seboj shranil tudi svoje nastavitve pogleda, moramo pogled zapisati v View Map
navigatorja, kar bomo spoznali kasneje. Project Map tako prikazuje najbolj osnovno
strukturo projekta. Med procesom projektiranja cimprej zacnemo uporabljati Poglede v
View Map, saj imamo le tako lahko popoln nadzor nad risbami, ki jih kasneje zlagamo na
liste za tiskanje ali objavo (Layout Book).
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Fioor Pian and Section: Linked Stories: Eottom and Top: ‘Wall Thickness: ‘Wl Slant Angles Surface

Top: 1. Nadstropje {Hom... [¥] - 305 e
] Fi Pl d Section... » 8,53 90, 00° B
] |& st Home: 0. Pritligje (Current) [¥] E% @m J:L ' ‘é i
i e
2y alm o

v [Py STANOVANJSKA HISA [~
i v [P stories
[ 3. streha
E 2, Podstreije
E 1. Madstropje
| [ o. pritiigie
[ -1. Temelji
& -2, Teren
- v [ Sections
1 A Prerez [Auto-rebu =
| =7 B Prerez (Auto-rebu
w ]:[ Elevations
7 ) Juzna fasada (Auti
]:[ 5 Severna fasada (&
]:[ V \Wzhodna fasada [
CI Z Zahodna fasada (|
|E| Interior Elevations
v Worksheets |
Worksheets - 2D GLAVA Glava listov [
de|0vni ||5t| GLAVA Opisiin lege
(D petails
3D Documents
* v [J) 3o
[:D Generic Perspective
x @ Generic Axonometr,
v @ Schedules

~ EZ Elements
M0 04 poocdinat

|St0ries - EtaZe

|Secti0ns - Prerezi

§|Elevations - fasade |

V tlorisu so Ze vrisani nekateri elementi, ki vam pomagajo zaceti s projektiranjem. Tako sta
vidni Ze dve prerezni Crti (A-A in B-B), ter Stirje pogledi na fasado. Prav tako v Project Map
vidimo strukturo etaz. Prerezne Crte in poglede na fasade boste tekom projektiranja
zagotovo premaknili na nove lokacije, ki bodo ustrezale vaSemu projektu, ter po potrebi
dodali nove.

V zavihku Worksheets (2D delovni listi) vidite en delovni list. Delovni listi so namenjeni 2D
informacijam, ki jih med projektiranje potrebujete, naj bodo to podloge, ki so uvoZzene iz
DWG, PDF detaijli ali, kot v tem primeru opombe, ki bodo kasneje pristale na Listih za izris
(Layout Book). Na listu so zdruzene opombe, opisi in legende, ki bodo uporabljene veckrat
na Listih (layout). Glavo listov smo oblikovali in shranili kot nalepko (Label) in je oblikovana
kot primer in jo brez zadrZkov spremenite po svoje. Najprej nastavite merilo trenutnega
pogleda na 1:1 in v tloris postavite nalepko z imenom Glava listov. Izberite jo in v meniju
Edit/Reshape izberite Explode into current view. Sedaj lahko obliko spremenite in nato
zopet shranite kot nalepko (File/Libraries and Objects/ Save Selection As/Label). Ce jo
boste shranili pod isto ime, se bodo spremembe poznale tudi Ze na vseh nacrtih, drugace
pa boste morali na vse Master layoute obstoje¢o nalepko zamenijati s svojo.
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File Edit View Design Document Opfions Teamwork Window Help

—ix]

R -

Lol P | N S O- & -80E x| R | BLz@® -~
.[":i.) 0. Tleris Pritligja [0. Pridigje] % [ J[AD1.2 Tioris Nadstropja] BB (Glava 245.5x580] : L’jc]iowg\:drupmﬁl. 30 /A

Design

B

=

B

= investitor: PILON AEC d.o.0.

A Tehnolo$ki park 21, S1-1000 Ljubljana, Slovenija

A cbiekt: STANOVANJSKA HISA

5 Stevilka projekta: 012345678 | datum izdelave: JUNIJ 2018

@ vrsta projekta: #SublD vrsta naérta: #Subset Name

@ adg. vodja projekta: JANEZ KRANJSKI, univ.diplinZ.arh. ZAPS 0000 A

H.‘ odg. projektant: JANEZ KRANJSKI, univ.dipl.inz.arh. ZAPS 0000 A

ﬂj izdelal: JANEZ KRANJSKI, univ.dipl.inZ.arh. ZAPS 0000 A sreda, 01. avgust 20718
= merilo; M 1:#
Dacumer|

a2

+24

& #lLayout Name risba st #LaylD
A GDocuments\DSTAL DSl nastavivaldC 22 SLOVAC 22 Sio predioga V101-08-2010 it
.

4

~
More |50 @ a 128% v or o of = el v | Tiorisi - Vsi fayerji _* EntreModel  b| | 03Arhitectwral 10.» [B]  02ARHPGD ¥ | Cf  NoOwverrides *| [y 010Obstojeeston * |5 S0 meter

(Click an Element to attach a Label.

& cho
v P rep1so L}
v BT pe0 Aritektura torisi
[™1 3. Thoris Ostretja

e

12, Tlorls Pedstredj

1. Tloris Madstiopia

3

[ 0. Thoris Pritiicja
(" -1, Tioris Temeljex
M9 -2. feren

v 1 pon armitektura prereai
) A prerer an
1B Prerez BB

w B0 pan Arnitekaura fasade
" Jutna fasata
() Severna fasada
(") Vzhodna fasada
(") Zahodna fasada

v [ poD konstrukeija torisi
[ 3. Tioris Dstrezja
711 2 Tioris Podstrezja
[" 1. Tloris Madstropia
" 0 Tioris Pritiga

[ 1. Thoris Temefjer
2. Teren

v 1 PGD Konstrukeia prerezi
1 aperezan

Pz s v

= Properties

£ Tiorisi - si layeri 7:50
= 150
B 02 ARH-PGD

= Sattings.

B GRAPHISOFT ID

Besedila v glavi se v veliki meri izpolnijo samodejno, saj smo pri oblikovanju glave uporabili
funkcijo Autotext. Podatki o projektu se ¢rpajo iz Project Info (File/Info/Project Info), zato
ob zacetku projekta ustrezno spremenimo vsebine v poljih Project Info.

Category:

Praject Details

1 N P AWI_ITNT_W_

hiwe B |[TTE]
oo | [AN] (B[]
S

g5 ' .

Autotext Items:

invest

Praject Description
Project Code
Praject Number
Project Status
Keywords

Notes

Date of Issue

v| zo0 u

T

STANOVANJSKA HISA

' 5 '

Preview:

i Jtevilka projekta: 012345678 | datum izdelave:

vrsta projekta: #SublD vrsta nacrta:

Cancel
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T | |
Project Name STANOVAMISKA HISA ——e
Project Description Remave \
Project Code 5
Project Number 012345678 .-———-...\ stitor: Janez SLOVENEC o B
[o—— ~— Slovenska 01, SI-1000 Ljubljana, Slovenija
Keywords _ =
ool objekt: STANOVANJSKA HISA
Date of Issue SEPTEMBER 2013 \
vrsta gradnje NOVA GRADNIA \ Hevilka projekta: 012345678 datum izdelave: SEPTEMBER 2013
Odgovorni vodja projekta JANEZ KRANJSKI, univ.dipl.ing.arh, i blD vrsta nacrta: #Subset Name
OVP_ZAPS ZAPS D000 A
Vrsta nadrta_0 0.VODILMA MAPA odg. vodja projekta: JANEZ KRANJSKI, univ.dipl.inZarh. ZAPS 0000 A
Vrsta nadrta_1 1. ARHITEKTURA
Vrsta nadta_3.1 3/1. GRADBENE KONSTRUKCLIE - Kia. ., odg. projektant: JANEZ KRANJSKI, univ.dipl.inZ arh. ZAPS 0000 A
Vrsta nadrta_3.2 3/2. GRADBENE KONSTRUKCIJE - mo... i .
Vrstanadrta_3.3 3/3. ZUNANJA UREDITEV izdelall JANEZ KRANJSKI, univ.dipl.inZ arh. ZAPS 0000 A
Vrsta elaborata ZASNOVA POZARNE VARNOSTI/STUD. . -
3 - e ek merilo: M 1:##H
IzdelovaldProjektanti JANEZ KRANISKI, univ.diplinZ.arh. Z...
vsebina Mape_2 3/1. GRADBENE KONSTRUKCIIE 3/2. ...
Vsebina Mape_1 0. VODILNA MAPA 1, ARHITEKTURA ... - . #Layout Name
¥  SITE DETAILS Import...
Site Name -
Site Mesrrintinn 4 Export...
e

Navigator: View Map

Drugi nacin prikaza podatkov iz projekta je View Map (Pogledi). Ta je po strukturi podoben
Project Map, vendar imamo lahko za razliko od Project Map, kjer je npr. vsak tloris prikazan
samo enkrat in samo s trenutno aktivnimi nastavitvami, tu moznost skupaj s Pogledom
zapisati tudi razli¢ne nastavitve, ki nanj vplivajo. Tako kmalu nastane veliko pogledov, ki se
med seboj razlikujejo v nastavitvah. Vsak pogled ima lahko razli¢ne naslednje nastavitve:



/Y View Settings

| Get Current Window's Settings | Selected: 1, Editable: 1

~ IDENTIFICATION

10 By Project Map W }D

Name: By Project Map v | pritligje

Source: ED Pritlicie

~ GENERAL

F= ] Layer Combination: | Tlorisi - Vsi layerji 1:50

Lo Scale: | 1:50

B3 structure Display: | Entire Model

U Pen Set | 03 Arhitectural 100 SLO

[=] Model View Options: |DZARH-PGD

CH Graphic Override: | Mo Overrides

_{ﬂ Renovation Filter: | 01 Obstojede stanje

Mote: Regardless of this view's scale, GDL objects will be represented
according to the source viewpoint's scale,

~ 20/3D DOCUMENTS

| Floor Plan Cut Plane Settings...

] Dimensioning: | SLO meter

QZoom'mg: |Zoomed Area

lgnore zoom and rotation when opening this view

b 3D ONLY

e
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Poimenovanje Pogleda

Kombinacija layerjev

Merilo prikaza

Prikaz konstrukcije

Izbran set peres

Nastavitve modelnega prikaza
Graficni prepis

Filter renovacij

Nastavitev visine reza v tlorisu

Nastavitve kotiranja
Trenutna povecava - zoom

Nastavitve za 3D poglede

Tako ima lahko vsak pogled Cisto svojo kombinacijo vseh zgornjih nastavitev. Za primer je v

View Map v Mapi »Konstrukcija« postavljena kopija vseh tlorisov iz mape »Arhitektura

Tlorisi« le s to spremembo, da je Prikaz konstrukcije (Structure Display) omejen na prikaz

nosilnega dela konstrukcije in Nastavitve prikaza modela (Model View Options) na 03-GK-

PGD. Tako samo z izbiro drugega pogleda v Navigatorju, prikaz istega tlorisa prikazemo

namenu primerno.
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Pravilna uporaba Pogledov in razdelka View Map v Navigatorju je nujna za pravilno in
konsistentno oblikovanje knjige listov (Layout Book) ki je osnova za izris ali objavo nasega
projekta.

Navigator - Layout Book

ot i (&)

Navigator: Layout Book

Layout Book oz. Knjiga Listov je zbirka dokumentov, katere natisnemo na papir, objavimo
kot PDF dokument ali izvozimo v kakSen drugi format. Vsak Layout (List) je sestavljen iz
Master Layouta (glavnega lista) in enega ali veC pogledov, postavljenega nanj. Pogled se na
list obi¢ajno postavi iz View Map, zato je tako pomembno, da si za vsako risbo, ki jo Zelimo
imeti na listih, izdelamo ustrezen pogled.

V predlogi je pripravljenih Ze veliko glavnih listov (Master Layoutov), katere spoznamo po
imenu, ki predstavlja Sirino in viSino lista. Na vsak glavni list je neposredno narisan okvir
lista, ter postavljena nalepka z glavo lista.
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154580] x [ ]} 3D pogled - OpenGL (30 / Al

-~

580 mm

Glava_A3_IDZ

A

L i

Glava_297x580

B Glava_297x765

—— + — Glava_297x950
Glava_207x1135
Glava_207x1320
Glava_297x1505
Glava_207x1690
B Glava_297x1875
B Glava_297x2060
lava_445,5x765

Glava_594x580

Glava_594x765

WVa_ 4k

445 mm

x
_594x1320

Glava_594x1505
BB Glava_594x1690
Nalepka Glava listov Glava_594x1875 o
< >
) (+ (%)
E 2 EEERO X

I ~ Properties

B [Glava 445,5x580
Dt 580/ 446

‘ #ayoutName e #LayiD Settings...
L

Glavne liste, katerih ne potrebujete lahko pobriSete, oz jih spremenite in naredite dodatne,
e kaksnega potrebujete. Ce Zelite spremeniti glavo, po prej opisanem postopku
spremenite nalepko Glava listov in spremenila se bo na vseh glavnih listih in posledi¢no na
vseh listih (layoutih). Najbolj pravilno pa je, da glavo oblikujete s pomocjo 2D objektov (Crt,
Srafur, tekstov in jih enostavno kopirate po glavnih listih (Master layout). Ker ima vsak biro
svojo standardno glavo, boste to tako ali tako storili samo enkrat.

Na Layout (list) nato iz razdelka View Map postavljamo ustrezne Poglede. Tako imamo npr.
na Listu A.01.1 Tloris pritli¢ja postavljene naslednje poglede: 0. pritli¢je, Seznam prostorov
_pritli¢je, ter 3 x delovni list GLAVA Opisi in legende. Ta delovni list je na layout postavljen
veckrat zato, ker imamo na njem vec opomb in legend, in da jih na Layout razporedimo po
nasih Zeljah, ga veckrat postavimo nanj in vsaki¢ prikazemo samo delcek delovnega lista.

Za postavljanje Pogledov na posamezen Layout nam je v pomoc tudi paleta Organizer
(Window/Palettes/Organizer), kjer lahko na Layoute hkrati postavljamo vec pogledov
hkrati, potem pa jih na Layoutu le Se razporedimo na ustrezna mesta.
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Organizer - Layout Editor

[ 2. Podstresie
& 1. Madstropje

5 0. Pritligje

E_-LTemelji

IE| -2, Teren
> D PGD Arhitektura Prerezi 1:50
» B PeD Arhitektura Fasade 1:50
» B PeD Konstrukeija Tiorisi 1:50
» B3 PGD Konstrukeija Prerezi 1:50

+ ] Papisi

2 Seznam prostorov ﬁqe
eznam prostorov Nadstropje
@ 04 Seznam vseh prostorav
> D Sheme
w D Glava in legende
| GLAVA Glava listov

AVA Opisi in legende

[l Seznam listov

>l B
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~ |[Tree by subset

« (0 STANOVANISKA HISA
« [ Seznam listov
[ Seznam listav
[ A.01 Tioris prtia
[ o. pritligie
- GLAVA Opisi in legende
GLAVA Opisi in legende
GLEVA Opisi in legende
GLAVE Opisi in legende
y @ 02 Seznam prostorov Pritlicjé
B - Masters
I8 43 Lefece
[ A2 Ledete
B2 A4 Pokonéen
BE 24 Ledete
> [ Glava_297x580 [ZASNOVA/STUDUA PV}
5 [ Glava_297%580 (ELABORAT)

| Place Drawing >>>

» [ Glava_594x765 (leklo)

= View Properties

» [ Glava_891x765 (Jeklo)
> [ Glava_A4

™ [o. |[Priticie

> [ Glava_A3

£Z Tiorisi - Vsi layerji 1:50
Lol 1:50

B3 Entire Model

' 03 Arhitectural 100 SLO
[5] 02 ARH-PGD

CH Mo Overrides

Ay 01 Obstojece stanje
] SLO meter

Q Zoomed area

[B= Glava_A3_IDZ il

EEER® X

* Properties

= [a0 |[roris prittigia

[ [Glava_594x765

Oz 765/ 594

£
|
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Project Preferences

V meniju Options boste nasli podmeni Project Preferences, kjer smo nekaj standardnih
nastavitev spremenili. Working units (merske enote) so nastavljene na meter in natancnost

vnosa na 2 decimalke:

"} Working Units ? X
_}E* Length Unit:
Decimals:
£_7 AreaUnit | square meter w ‘
Decimals: 2 v | | 1.23
9 Volume Unit: | cubic meter b ‘
Decimals: 2 b |_1,23 |
Af‘ Angle Unit: | decimal degrees W |
Decimals: 0 ~ | 61° |
@ Layout Unit: | millimeter v |
Decimals: 1] bl | 1234 |
123.. Numbers without Units (Font sizes, Pieces, etc)
Decimals: | 2 v | 1,23
e
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Working units ne smemo zamenjevati s Dimensioning units, ki pomenijo merske enote za
kotiranje. Te so privzete na kotiranje v metrih na dve decimalki in zaokroZanjem na 5mm

A Project Preferences ? X
‘ Dimensions ~ << Previous Next > >
L - |

DIN Store as...

SLO centimeter

LO milimeter

Delete

‘ PN T il Sl (0,125

Unit: | meter b
Decimals: 2 ~
Extra Accuracy: 5 V—|
D Hide Zero Wholes D Hide Zero Decimals
Witness Line Scalability: (®) Scaled

(O Fixed

Ostale nastavitve so ostale nespremenjene glede na standardno ARCHICAD 22 predlogo,

vendar si jih seveda lahko prilagodite po svoje.
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Work Environment

Work Environment ali Delovno okolje smo pustili nespremenjeno, vendar boste slej ko prej
v njem opravili kakSne spremembe. Delovno okolje se ne shrani skupaj s predlogo, temvec
ga shranimo v posebno datoteko. Tako lahko spremembe, ki jih izvedemo prenesemo na
drug racunalnik in tako poenotimo delovno okolje na vseh delovnih mestih v biroju.
NajpogostejSe spremembe v delovnem okolju so spreminjane bliznjic do ukazov
(Shortcuts).

/N Work Environment

| Apply Schemes of Profile: Shortcut Schemes: Standard Shortcuts 21 Apply Scheme: L3

Work Environment Profiles L LB B R L R

v [f—g User Preference Schemes Application commands Create new shortcut:
!-% Dialog Boxes and Palettes
&i Selection and Element Inforr List: Click here and press desired shortcut keys:

=] Tracker and Coordinate Inpu | Current menu structure

6 Input Constraints and Guide ntly assigned to:
2% Model Rebuild Options

L Publisher il
i ) ——JEE——— T -

@5 Advanced Redraw Options evate...
On-Screen Options I:g Drag a Copy

o S e 1M
~ Iy Company Standards Schemes < S m

[f% Data Safety & Integrity Mirrors the selected items.
@ Metwork and Update

% Special Folders Detach selected shortcut

v Shaortcut Schemes Window Types [Text or Mon-Text)
Keyboard Shortcuts Shorteut will function in: MNote: Shortcuts functioning in Text type

v %Ei] Tool Schemes . Only the currently active window windows can be edited if the Work

L (@) Environment dialog box is opened while a
Toolbox e ferherledorRon led) Text type window is active. Shortcuts

i . . functioning in Non-Text type windows can
7] Tool Settings Dialog Boxes ~ All window types (both Text and be edited while a Non-Text type window is

@ IS B = Mon-Text] active,

[E| Workspace Schemes

Shortout(s) for selected command:

+ KEYBOARD SHORTCUT PREVIEW
~ |53 Command Layout Schemes

EE 1ooibars The currently assigned keyboard shortcuts can be listed in a web browser application.

@ Menus

I Show Shortcut List in Browser |I

| Cancel | | oK |

Na zgorniji sliki npr. vidimo, da ima ukaz Mirror (zrcaljenje) prednastavljeno bliznjico
CTRL+M. Ce Zelimo bliznjico spremeniti, kliknemo v polje na desni in pritisnemo poljubno
kombinacijo tipk. Ce ta $e ni zasedena z nekim drugim ukazom, je na voljo za dolo¢itev. S
klikom na gumb Show Shortcut List in Browser, boste v internet brskalniku dobili izpisane
vse trenutno nastavljene bliZznjice.

Nekaj najpogosteje uporabljenih bliznjic smo prikazali na naslednji strani posebej za okolje
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Shortcut Keys Apple Computer

n 8S Save

, option+Click Copies Settings
d $Bption+Click Inject Settings
5‘ 36+ Click Trims Lines, Circles, Splines and Walls
?' ' Space+Click Magic Wand - Traces around or inside something

i shift +Click Selects Something
8T Opens the settings of something

N
=
&

F3 3D Window
6L Layers Dialog
JBF Find & Select
Esc
Esc Cancels the operation, deselects element or removes Marquee
Esc
Escx2 Takes ArchiCAD back to Arrow Tool (Default)
C 3D Drag an element
-
HE Rotate an element
Ao
¢ 3£M Mirror an Element
+ option Whilst in Drag, Rotate or Mirror, hit the option key to copy the element
b FBoption Whilst in Drag, Rotate or Mirror, hit the option to copy multiple elements
38U Multiply
$BUp Up a Storey
& 3Down Down a Storey

5l

shift F2 Toggles Trace & Reference On/Off
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Shortcut Keys Windows Computer
u Ctri+S Save
Alt+Click Copies Settings
} Ctri+Alt+Click | Inject Settings
s‘ Ctrl+Click Trims Lines, Circles, Splines and Walls
r,"%
- Space+Click Magic Wand - Traces around or inside something
b
Shift+Click Selects Something
Ctri+T Opens the settings of something
@ F2 2D Window (Plan window)
F3 3D Window
@ Ctri+L Layers Dialog
2! Ctrl+F Find & Select
Esc
:] Esc Cancels the operation, deselects element or removes Marquee
Esc
Escx2 Takes ArchiCAD back to Arrow Tool (Default)
c Ctrl+D Drag an element
o
Ctrl+E Rotate an element
=
’ Ctrl+M Mirror an Element
+ Ctrl Whilst in Drag, Rotate or Mirror, hit the Ctrl key to copy the element
++  curi+alt Whilst in Drag, Rotate or Mirror, hit Ctrl+Alt to copy multiple elements
Ctrl+U Multiply
Ctrl+Up Up a Storey
&5 Ctrl+Down Down a Storey
E.
Alt+F2 Toggle Trace & Reference On/Off
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Prednastavljene funkcije

Podobno kot Delovno okolje, so dolocene funkcije programa privzeto vkljucene ali

izkljucene.

Na zgornjem robu ARCHICAD okna vidite vrstico z ikonami, ki predstavljajo najpogostejse
funkcije programa. Orodjarna se imenuje Standard Toolbar:

:ﬁ:v [C]] l 3:( P A
00 000

a

1. Guide Lines (vodilne ¢rte)- Vkljuceno za lazje konstruiranje objektov

2. Special Snap Points - Vklju€eno in nastavljeno za prikaz sredinske tocke

3. Tracker - Vklju€eno za lazji vnos dimenzij in koordinatnega

4. Grid Snap - Izklju€eno, da ne omejujemo gibanja kurzorja

5. Trace Reference - Izklju€eno, saj potrebuje izbiro nekega pogleda

6. Gravity - Izklju€eno, elevacija objekta je doloCena v nastavitvah
7. Element Snap - Vklju€eno, za laZje risanje

8. Suspend Groups - Vklju€eno, za lazje delo s posameznimi elementi grupe
9. Cutting Planes - Izklju€eno, saj je namenjena predvsem delu v 3D oknu

Predlagamo vam, da si v Standardni orodjarni vkljucite dodatne orodjarne, ki vam pohitrijo
delo. Nasli jih boste v meniju Window/Toolbars.
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2D Okno

Ozadje v vseh oknih je nastavljeno na belo barvo, ¢eprav svetujemo, da si za ozadje
nastavite kaksSno od svetlih, ne pa belo barvo. Na primer svetlo rumeno ali modro. Tako
boste lazje opazili belo barvo in jo razlikovali od transparentne. Za lazjo orientacijo in
proporce si lahko vkljucite prikaz rastra v svetlo sivi barvi na razdalji 2 x 2 m. Pomik kurzorja
po rastru je privzeto izklopljen. Tako barve kot razporeditev rastrske mreze lahko poljubno
nastavite v meniju View/Grid and Editing Plane Options/Grids and Backgrounds:

/X Grids 8 Background

|:| Show Construction Grid

Main Grid A, Grid
Spacing: Steps: Spacing: Steps:

| oo o

IE i Lo

Snap Grid / Nudge %

Background: Grid Lines:

Nastavitve izgleda na zaslonu

V meniju View/On Screen View Options se nahajajo nastavitve prikaza izgleda projekta na
zaslonu. Te ne vplivajo na koncni izris projekta in smo jih v vecini pustili nespremenjene.

Vklju€ene so:
e Clean Wall&Beam Intersections - Pravilno izriSe spoje med zidovi ali nosilci
¢ Roof Pivot Lines - Prikaz referencne linije strehe na zaslonu

e Vectorial Hatching - Prikaz Srafure kot je nastavljena pri objektih
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e Marker Range - Prikaz globine na oznaki za prerez in fasade
e Drawing Frames - Prikaz vogalov risb, da vidimo velikost risbe
e Master Items on Layout - Prikaz elementov glavnega lista tudi na Layoutu

Ostale so izklju€ene in jih vklju€imo po Zelji.

3D okno

V meniju View/3D Window Options/3D Styles lahko nastavljamo izgled 3D okna. Za boljsi
prikaz je vklopljen pogon OpenGlL, vkljuCene so prosojnost materialov ter prikaz senc. Pri
kompleksnih modelih 3D prikaz moc¢no pohitrimo, ¢e sence izklopimo!

A 3D Styles ? X

4
Name Name: Editable: 1

@ Enostavno senden (Vektorski)

Sendeno s teksturami in sencami (OpenGL)

Osnoven (Vektorski nacin)
4 Tehnicni ~ GENERAL

3D Engine: | OpenGL W

Transparency @ L
E' Monochrome (Open GL)

G Monochrome moder (Open GL) [ 1M . T Surfaces:
onochrome Model
G Monochrome moder s sencami (Open GL) D _

G Monochrome s sencami (Open GL)

&

Enostavno (Open GL)
Enostavno s sencami (OpenGL)

Sendceno s teksturami (OpenGL) ¥ BACKGROUND

Il Sendeno s teksturami in sencami (OpenGL)
7 Sky Color: ‘
@ Zi¢nato (Open GL)

Ground Color:

DAS in Photorendering

¥ CONTOURS

Show Contours ‘Best b |
Contours: .
Silhouettes: 2

Vectorial Hatching:

Shadow Contours: 1
¥ SHADOWS
Sun Shadows
Cast Shadow intensity: 0 to Project Zero
Shadow Contours =l 0,00

Shade surfaces using Sun
Shading intensity: 0

» HOTSPOTS

New... Delete a |}) Cancel
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Filtriranje elementov v 3D oknu

V 3D oknu so prikazane vse etaze. Ce imamo del
tlorisa objet z ograjico (marquee) se v 3D oknu
prikaZejo le objekti znotraj ograjice.

Ce uporabimo 3D Prerezne ravnine ali ograjico,
se v 3D oknu robovi prerezanih objektov
obarvajo s teksturo, doloCeno v gradbenih
materialih. S tem dobimo boljSi prikaz 3D
detajlov.

Edini objekti, ki se ne prikazujejo v 3D oknu so
povrsSine (Zones), ker nas obi¢ajno motijo pri
delu na objektu. Ce jih Zelimo videti, jih vklopimo
v meniju View/Elements in 3D View/Filter and
Cut Elements in 3D.

'\ Filter and Cut Elements in 3D ?

Stories to Show in 3D

@ Infinite

(O Limited: To | 2. Podstresje

From | U, Pritlicje

Trim Elements to Story range

Marquee Effect
Show Elements: (®) Inside Marquee
(O outside Marquee

Trim Elements to Marquee

Cut Surface Display
(®) Use Element Attributes

U os

Barva— Ultra..

O Custom

B

Element Types to Show in 3D

]

All Types

Wall
Column
Beam
Window
Door
Skylight
Object
Lamp
Slab
Mesh
Roof
Shell
Curtain Wall

B9800GB L= |
NENENE NN NSRS NNy

!

Zone
Morph
Stair

A¢

Railing

Cancel

H Kl K K
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Layerji

Layerje smo oblikovali ¢im bolj enostavno in Ze z imeni poskusili nakazati njihov namen. Po
potrebi jih dodajte ali odstranite, vendar se poskusite drzati neke logike, ki jo uporabljate v
biroju. Pretirano mnoZenje layerjev onemogoca nadzor nad njimi in samo povecuje
moznost napak.

| ‘A Layers (Model Views) ? A
=45 LAYER COMBINATIONS ] £Z7} LAYERS
Layer Combination Name ARCHICAD Layer = Layername = Extension chanalbl b
Brez opreme r@ < (B 1 —1 |ARCHJCAD Layer . A
Brez situacije e Hm 1 A_2D New...
Tlorisi - Brez opreme 1:100 rb L Iji 1 A_DETAJLI Delete
Tlorisi - Brezopreme 1200 |0 @ (4 1 A_FASADE
Tlorisi - Brez opreme 1:50 rb @ B 1 A_INST
Tlorisi - Vsi layerji 1:100 rt\ @M 1 A_INST _kanalizacija
Tlorisi - Vsi layerji 1:200 rb L) E 1 A_KONS_AB vezi
ul

A_KONS_nadstresek
A_KONS_nosilci
A_KONS_plosce
A_KONS_plosce_tlaki
A_KONS_stebri
A_KONS_stopnice_dvigala
A_KONS_zid fasadni
A_KONS_zid notranji
A_KONS_zid predelni
A_KONS_zid zunaniji
A_KOTE 1:100

A_KOTE 1:200

A_KOTE 1:50

A_LUPINA

A_MODULI Deselect All
A_MODULI_konstrukcija

A_MODULI_oprema

A_MODULL_zid fasadni

A_MODULL_zid predelni 2 et
A_MORPH

A_OPISI_TEXT v Brint

New... Update Delete Cancel

Tlorisi - Vsi layerji 1:50

Select All

fafagodagedagadagadagagagagagagagagagagagagagagagagagas
P00ePPROO000000OORROOOOOROE
REPRRRRPRPPRERRRRPRRRRRRERE

Pred imenom Layerja je napisana ¢rka A, ki nas opominja, da je ta layer namenjen
arhitekturnim objektov. Predlagamo, da podobno s ¢rkami oznacite npr. layerje za strojne
in elektro inStalacije, konstrukcije,...

Layer combinations

Kombinacije nastavitev layerjev je nujna za delo s pogledi v View Map Navigatorja. Vsak
pogled naj ima izbrano neko kombinacijo layerjev, katero oblikujete v pogovornem oknu
nastavitev layerjev (Document/Layers/Layer Settings). Za primer smo izdelali nekaj
kombinacij, sami jih dodajajte po potrebi.
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Model View Options

Model view options (MVO) (nastavitve pogleda na model) so nastavitve ki dopolnjujejo
nastavitve layerjev. Layer lahko le vklopimo ali izklopimo, z MVO pa lahko objekt prikazemo
na razlicne nacine. Na primer objekt Vrata ali Okno, pripada zidu in nima svojega layerja,
tako da je edina moznost da jih iz pogleda izkljuc¢imo ali izklju¢imo samo njihovo oznako, da
to storimo s MVO.

Za primer so izdelane tri nastavitve, ki jih Ze po imenu locite glede njihovega namena:
e ARH-IDZ (Arhitektura - Idejna zasnova)
e ARH-PGD (Arhitektura - Projekt za gradbeno dovoljenje)
e GK-PGD (prikaz nosilne gradbene konstrukcije)

V oknu z nastavitvami

A Model View Options

MVO nastavljamo tudi S Y ,h
podrobnost izgleda

* CONSTRUCTION ELEMENT OPFTIONS

stopnic, ograj, oken, vrat, o e i
streSnih oken,... Del
nastavitev, ki so obstajale

v MVO se je z verzijo - —
ARCHICAD 20 preselil v =E
novo orodje, Graphic

Override, katerega bomo
razlozili kasneje. S——

* STAIR OPTIONS

¥ RAIUNG OFTIONS

¥ DETAIL LEVEL OF STAIR AND RAILING SYMBOLS (ARCHICAD LIBRARY 22}

~ DETAIL LEVEL OF DOOR. WINDOW 5 HIC 22)

Doar Window
Float Plan Symbal Flooe Plan Syebal

Fusll - Opened Leaf Full - with Dressble Glasing Line

E{K' i et

[+ shaw Reveal [+ Shaw Reveal

30 and Section/Elevation Ful 30 and Section/Elevation

shylight Mot
Skylights
toafs, and anky i
Legacy:

Floar Plan

Section/Elevation

¥ MISCELLANEOUS SETTINGS FOR LIBRARY PARTS (ARCHICAD LIBRARY 22)
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Pen Sets (peresa)

Prednastavljen set peres je 03 Architectural 100 SLO. Ta set peres je zasnovan na
standardni predlogi ARCHICADa, z manjSimi spremembami.

' Pens & Color (Model Views) ? X
AVAILABLE PEN SETS

Select a Pen Set for Model views:
02 Architectural 100 Store as..

03 Arhitectural 100 SLO

04 Architectural 100 SLO B&W SRR

Delete

" u 03 ARHITECTURAL 100 SLO

. .

Description:| General - Drafting |

QEFETEEETETENTEN | T .
IIIIIIIIIIII=IIII—II—T

N N N
| I NEEEn
[] [ [
HEEE BN EEE
| | RN
| [ [ .
EEERE
T

Do nastavitev peres dostopamo v meniju Document/Pen Sets/Pens & Colors, kjer lahko
vsakemu peresu spremenimo njegovo debelino ali barvo. Vsi objekti iz knjiznice, se npr. v
tlorisu izridejo s peresom &t. 4, ki je zelene barve. Ce Zelite objekte imeti izrisane z drugo
barvo, je najpreprosteje, da v setu peres dvokliknemo na ustrezno pero in mu zamenjamo
barvo. Za hiter pregled, kako bo nas projekt videti na papirju, smo dodali ¢e ¢rno-belo
varianto tega seta peres. Med pripravo za tisk pa je laZje izbrati moznost ¢rno-belega
tiskanja, brez da menjamo set peres.
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Building Material (gradbeni materiali)

Gradbeni materiali so bili v ARCHICADu uvedeni v verziji ARCHICAD 17 in so integralni del
projektiranja v ARCHICADu. Atribut Gradbeni Material vsebuje tip Srafure (Fill type),
orientacijo Srafure (Fill Orientation), teksturo materiala (Surface Material), prioriteto
(Intersection Priority) in termi€ne lastnosti za Energetski izraCun objekta.

Najpomembnejsa lastnost gradbenih materialov je njegova prioriteta. Ta se giblje od 0-999
in pomeni vrstni red materiala pri sekanju z drugim gradbenim materialom. Visja ko je
vrednost, vecjo »teZo« ima material in pri sekanju prekrije tistega z niZjo vrednostjo.
Pravilna nastavitev prioritet se pokaZe Se posebej pomembno v prerezih, kjer se stikajo
plosca in zid, streha in zid,...

A Building Materials ? X
<
Name 4 Priority Editable: 1
Name:
Aluminij —
|Aluminij ‘

Armirani beton |

Armirani beton - Prefabriciran |
¥ STRUCTURE AND APPEARANCE
Armirani beton - vezi |

Beton - nosilni |

Betonski bloki | &

Betonski blaki - nosilni 1

AU |
mY[1e | | MR
Wﬂement QOrigin v ‘

Note: Fill Orientation is only available for Composites and Complex Profiles

Fill Qrientation:

Aluminij L4

Cementni estrih |

Cementno lepilo |
Filc |
Gramoz |
Hidroizolacija (Bitumenski trakovi) | @g D Kovina - Aluminij »
Hidroizolacija TP (Bitumenski trakovi) |

Izolacija - EPS |

940

Intersection Priority: '

Izolacija - Kamena volna mehka | Weak Strong

Izolacija -

Kamena volna trda

E] Lahki beton

Delete...

~ PROPERTIES

Izolacija - Kamena volna trda -Fasadna |

C o ]

Izolacija - Steklena volna mehka | Manufacturer

Izolacija - Steklena volna trda | Description

Izolacija - XPS | Participates in Collision Detection

Jeklo | ¥ PHYSICAL PROPERTIES

Jeklo - konstrukcijsko | Material Catalog Open Catalog...

Jeklo - nerjavece | Thermal Conductivity 2,030 W/mK
H Kamen - nosilno | Density 2700,000 kg/m®
D Keramika - Stenska | Heat Capacity 9,000 J/kgK
. Keramika - Talna | Embodied Energy 0,000 Mi/kg
. Ladijski pod - Oreh | Embodied Carbon 0,000 kgCO./kg
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Omet -Zakljucni (620)

Izolacija - Kamena volna trda (440)
Opeka - Modularna (912)

Omet - Mavéni (310)

Slovenska predloga za ARCHICAD 22

Keramika - Talna (230)

Cementni estrih (760)

Izolacija - Kamena volna trda (440)
Hidroizolacija Talne plosce (925)
Armirani beton (915)
Gramoz (130)

(I

J\,{l.x.»’\

&

9,

Composites (Sestave)

KAXK
X X

’

V predlogo smo vkljucili veliko Ze pripravljenih sestav predvsem za zidove in plosce.

|:}/7/| FZ-OME 1/16/30/1.5 omet

~ EDIT SKIN AND LINE STRUCTURE
" Skin and Separator 11 Line Pen

Outside/Top: Solid Line

Salid Line
: [ rzolaciia - kamenavol.. & &7 [TH] §}
7| Salid Line ESIY ||
+ 7 oveka - modutama Mz [HiE
) Solid Line 27 (1w
¢ [ omet-maveni Mar [(HDI
&) Inside/Bottom: Solid L., a7 [ITm
Total thickness: [m]
Insert Skin ]| Remove Skin

Tipe

H

vl R | =
e TS
i) 47

b

;

Use With:

Bl w

Z) FZ-OMB 1/20+/30/1.5 omet

FZ-OMB 1/16/30/1.5 omet.

NZ-OMB 1.5/20/1.5 omet
NZ-OMB 1.5/25/1.5 omet
NZ-OMB 1.5/30/15 omet
E nz-Poralit 1.5/101.5 amet
E= nz-porolit 1.5/20/1.5 omet
0B-Obloga stene_10,0cm Tl
0B-Obloga stene_15,0am T
[E3 0B-Obloga stene_5,0em T
-7.5m

-10,0m

-15,0am

FZ-BMB 1/10/30/1.5 omet
FZ-BMB 1/12/25/1.5 amet
FZ-BMB 1/12/30/1.5 omet
FZ-BMB 1/14/25/1.5 omet
FZ-BMB 1/14/30/1.5 omet
FZ-BMB 1/16/25/1.5 amet
FZ-BMB 1/16/30/1.5 omet
FZ-BMB 1/20/25/1.5 omet
FZ-BMB 1/20/30/1.5 omet

-22,0cm Instal, stena
SP-AB 1/1/3/20/1.5 keramika
SP-AB 1/1/3/20/1.5 parket

SP-AB 1/1/5/2/20/0.15 keramika
[EZ SP-AB 1/1/5/3/20/1.5 keramika
[ sP-AB 1/1/5/4/20/1.5 keramika
SP-AB 1/1/5/5/20/1.5 keramika
[ SP-AB 1/1/5/7/20/1.5 keramika
SP-AB 1/1/5/8/20/1.5 keramika
SP-AB 1/1/7/10/20/1.5 keramika
SP-AB 1/1/8/10/20/0.15 keramika
ST-Streha - Ravna 0.5/0.5/25/1/7
ST-Streha - TI30

ST-Streha - Zareznik

ST-Streha 0.5/16/8/2.7/0.5/13
B P28 1/6/10/1/10/30 keramika
B3 TP-AB 1/6/10/1/15/30 keramika
(3 TP-AB 1/6/10/1/20/30 keramika
3E3 TP-AB 1/6/10/1/30/20/50 keramika

FZ-OMB 1/20/25/1.5 omet
7 FL-OMB 1/20/30/1.5 omet

juRulivl » juRuRuRuRuRuRuRuRuRuRiuRuRiRuirRuRuRuRnRuRuRuRuRufuRuRuia]

-21,5am Preg. stena med stan,

juuioguiugniofunufieRupual

OO0 0000000

X
99
4

o@vﬂi

Imena sestav nakazujejo na strukturo. Pri zidovih se sloji vpisujejo od zunaj navznoter, pri

plos¢ah pa od zgoraj navzdol. Stevilke v imenu sestave pomenijo debelino slojev v cm. Tako

npr. ime SP-AB 1/1/5/4/20/1.5 keramika pomeni: Stropna plos¢a, Armirano betonska, 1 cm

keramika, 1 cm cementno lepilo, 5 cm cementni estrih, 4 cm izolacija, 20 cm armiran beton,

1,5 cm omet.
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Surfaces (teksture)

Surfaces so se v prejsnjih verzijah ARCHICADa imenovale Materials in so od ARCHICAD 18
naprej popolnoma spremenjene. Zaradi vkljucitve Cinerender (Maxon Cinema 4D V18)
pogona v ARCHICAD 22, so bile ustrezno nadgrajene tudi teksture, ki imajo sedaj veliko vec
in kvalitetnejSe nastavitve kot do sedaj. V slovenski predlogi so ostale vse teksture, ki so
vklju€ene v standardno predlogo ARCHICADa 22, le poslovenili smo jim imena. Teh 150, ki
jih vidite na spodniji risbi so Ze vkljucene kot atributi v projektu, skupaj z ARCHICADom pa
dobite Se priblizno 350, ki jih dodate sami. Dostop pa imate tudi do dodatnih materialov na
spletnem portalu BIMcomponents.com ali uvozite katerekoli texture, narejene za program
Cinema 4D. Vsi, ki imate aktivno vzdrZzevalno pogodbo pa lahko s spleta prenesete Se
dodatno knjiznico 250 tekstur z izbiro ukaza Additional Surface Catalog for SSa Users.

B Surfsces ? »
ID . _— .‘ 13 Kowing - Kreen
Mok e o Pleles W tarva - Afzatin Carmine B Omet - pobian B
W itarva - fntracis B omet-frkatura 2
Engine Settings W tarva - Bosdeaus E) Ot Fasadrs - Bel B
4' [ — v B 1 s - Cadmiuam Orange ED WO Fasadni - Rdet 8
. Barva - Cadreasm Yolkow I Ot Farsinds - R (Rermesiy 2
- CINERENDER SETTINGE ¥ Barva - Celadon teckaciia - Siridena viakna B 1 Ot Fasadr - Rumea @a
W tarea - Cobalt Bue B ciaciia rjwva B Opeka-Bela R
B e B = oG w B) W opeka - Flemish ez =
+ BA Color wertical Size 1 Barva - Glossy White E5E M Opeka - modular =R
Depsh 1 BB Barva - Golden Beige B W opeka- Mak e
e a00r I Barva - Goiden Ochre B} Wopeka - N v R
Lok Prysortins 0 WEars - lvory Bladk EDEE) W opeka - nova 21 B
Fandsen g 0 #arva - Lead Cride Vellow B W Opekea - Povrlingka barva 2
BB Barva - Light Gray ED) BB Opeca - Rdeéa D
Yarva - Fale Bhue B Wopeka - Rjave EER
I Garva - Puie Jade i QOIEY W Opeka - Srtant vrorec B
B v - Prach Karies: - Narini 02 B Wopeka - s EEE
Barva - Pink Blush Karmwer - Pesak E) Wopeka - Tekota veziva [ ol
M sarvs - Royal Bhie 2 Kamen - Prodec 2ITE W Opoka - vojatha wiavn {5
% Barva - Sand Seige Kamen - Rezan REE W rorobetonsid bloki )
8 Barva - Sienna Sand Stekla - Lut
Barva Bela Steklo - Madro
[ iurmination Waara Steklo - Ogledala
[ E BRI 5okl - peskianc 2
1B Rarva - Yielionw Cichare Siekle - Progome
Match Settings_ * Wiaraod B} W streha - Biromensics siodls - Rjavs L
- R Wiara s - e )
VECTORI Barva RAL 1016 =
| () Element Pen W oarva RAL 2020 Kewina - Medening L R
|_|““°i* 1 oy = W esr RAL 5002 Kivina - Nerjavede ekl =
N I farva RAL 2006 Vewired - Nikel] HB
30 Visctarial asching is visibie in Sections, Eevistiond, 30 Docurmaents and the 30 Vedtorial Engine. Barva RAL 9010 i | Kowina - Plesbevir - valovia e
I feton BB Kowina - Plobevina-perforinna +Ha
Cancel IIl I8 Beron - Opa ) W Kovina - Svinec 2 Wstreha - Opeini zareanik - Rjaw @
1 et svened B 1 Kowina - Zlatn Srop - Plolde M0 ma
[ et tlakebbogs - Klashlen pasket - Do ED) 0 Kowinia - Bitms exgrais WRE Swen - Plolle SN0 FH8
I i tlacbions - Laiki pod - Oreh ==E3 | Les - Bor - Horizotal B | supanl
F foiloga - Ladgeki pod-Bor =B Lex - Bor - Venikal BRI voda - Ribaik
[ Finaini tleicbiloga - Lamelni parket - Hrast  THNED B Les - tiam B | wrsaelen
| [ fokioga « Linale] - Moder B M Les - Mahagoni B zrani prostor
| L Joktoga - Linolej - S B2 B Les - Mahagani - Marizortal B Bn-ijara a2
; fobloga - Linolej - tahovmica. TTIER MiLes-opat =& W2 Drevesra Stje B8
i ekl - Plastika - Laminat Lest - Opad - Svetel = B ube B
P fobloga - Plosdics - Bele 15015, HHER [llLes - Opal - Temen = Wou-Tlak - Astalt - Svetel =)
P joblogs - PMobdies - Beie 30030 HHIE) WLes - Oreh - Hosizontal B W2u - Tiak - Astad - Temen 5]
P ga - Poldice - Gele 3000 HHHED Wlies - Greh - Vertikal E) W2y - Tlak - Opeka e
[k fobloga - Plodice - Mozslk Moder ) [Les - 058 Plodta B M- T - fava B
= fobloga - Plobice - Rjmve 15015 HHER  Material - Bed Wy - Trava - Zelens =
W vioga - Plodice - Rumenotjay THER Bl Material - Tepin-Siv D v - voda - Valevita
[k jotiloga - Moddics - Sve 3060 HHHER 1) Maserial - Tearens B W -zemijp B
[ E Jebiisga « Sepih - Moder D [ rasterial < Thanina - Progasta B
1B Firiei tsicbioga - Sepin - Zelen B WMaterial - Usre 2
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Dodajanje novih tekstur v trenutni projekt se izvaja v oknu, ki ga doseZzemo v

Options/Element Atributes/Surfaces:

| Share...

~ CINERENDER SETTINGS
Q: Size
> M Color
> | Diffusion
[ Luminance
[] Transparency
> M Reflectance
[] Environment
[ Fog
» M Bump
[ Normal
] Alpha
[ Glow
[] pisplacement
> D Grass
[_QJ lllumination

Match Settings...

~ VECTORIAL HATCHING

G Air Space

Note:

Vertical Size

Angle
Lock Proportion ¥
Random Origin [l

Use Image Proportion: @Concrete 43 GS

O Element Pen

@ VY [z |[T5]

3D Vectorial Hatching is visible in Sections, Elevations, 3D Documents and the 3D Vectorial Engine.

Delete... 3

Cancel

L

"4 New Surface ? X
Name: ‘ |
O Duplicate ’ Pavement - Stones 02 22 S

(®) New from Catalog

O Replace Settings fgom Catalog

¥ CATALOG

Q| \ >
v (] Linked Limari‘* A

v [] ARCHICAD Library 22
Brick 22 \E

Y | Ceiling Finishel 22

[ ceramic 22

> [] Fabrics 22
> tl Flooring 22 ~

B

Concrete - 0282  Concrete-0322  Concrete - 04 22

Concrete -07 22 Concrete - 08 22

3 [ :

@ More Surfaces on BIM Components.com...

Concrete - 01 22

Concrete - 05 22

Concrete - 06 22

Additional Surface Catalog for SSA user
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Fills (Srafure)

Podobno kot teksture, smo zadrzali vse Srafure, ki so dobavljene skupaj z ARCHICADom in
poslovenili njihova imena, ter dodali Se nekaj novih.

[ Zraéni prostor_02 [ Opeka_Pokonina vezava Trava FI-H streniki 04
VECTORIAL FILLS IS Parket 1:3 EE Trda izoladia B2 stresniki 05
== 2x4 montazni zid [EEe Parket 1:4 B Trikotna mrefa Streéniki 06
Alumirj Pika&értkano Trikotriki [ Streniki 07
ANSI37 Plogice - Glazirane Vezana opeka 1] streniki 03
Armirani beton osdice - Lice E= vVezana ploita B Streniki 09
5254 armirani beton - Prefabriciran Plogdice - veliko merilo EES Vezana plogfa - veliko merilo -1 stregniki 10
Beton Podlozni beton e j P stredniki 11
%58 Beton - Armirani Polno + Ertkano EES Tlak 01
Betonski modularni blok Polno + PikaBdrta By Gramoz 15-32 FA Tlak 02
Cementni estrih Protipofarna zasdita @ Gramoz 32-64 [ Tlak 03
Crtkano = Raster 10cm Ry Gramoz 4-8 FBR Tlak 04
E= Dolga opeka 1 == Raster 12cm frfd Gramoz 3-16 [EEE Tiak 05
E=F Dolga opeka 2 =] Raster 15cm () Hidroizolacia B Tlak 05
Dvojni 1:4 - raster 15x15 [T Tzolacija 02 [ Tlak 07
777 Dvojni 1:8 E= Raster 20cm fomm] Kamen 1 {EE Tlak 08
Fasadna opeka HH raster 20x20 == Kamen 2 B Tlak 09

Zone Categories (kategorije povrsin)

Vse povrsine za svoj prikaz uporabljajo Zone Stamp 01 22, ki je prirejena za prikaze v
razlicnih merilih:
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Favorites (priljubki)

Favorites so zelo mocno orodje v ARCHICADu, ki ga o vorites =|
uporabniki pogosto premalo uporabljajo. Kot ‘S : ‘@ §
earcn

priljubek lahko shranimo katerikoli objekt z vsemi > B stai .
svojimi nastavitvami in tako zelo enostavno vedno ] stebri
znova uporabljamo. Nujni so pri vzpostavljanju B ekt
standardov v biroju, saj na ta nacin omogocimo, da [T vrata

. o .. . Zidovi
vsi uporabniki uporabljajo povsem enake nastavitve

E Fasadni zidovi

objektov. Vsak objekt, kateremu smo nastavili S —
dolocCene nastavitve lahko shranimo kot priljubek in 1 Zone. Teren. Moroh b

ga prikazujemo v paleti Favorites. Npr, ko
oblikujemo neka vrata ali okno, ki ga bomo veckrat

g °

. . L . FZ-AB 1/10/20{10/1 FZ-AB 1/12/16/1 omet
na okno na vrhu nastavitev. Za hitro izbiro obJektov omet

G

FZ-AB 1/12/20/1 omet FZ-AB 1/14/16/1 omet

= NC

FZ-BMB 1/10/25/1.5 FZ-BMB 1/10/30/1.5
omet omet

uporabljali v projektu, shranimo priljubek s klikom

se posluzimo palete Favorites, katero na zaslonu

vklopimo v meniju Window/Palettes/Favorites.

L@) X Apply ¥
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A Door Default Settings ? X

=
@Q | |I@I Door with Sidelight on Side 122 St

v Favorites

¥ ﬁ PREVIEW AND POSITIONING

v | o
0 "
] QEERD Pl N
. E
Anchors: H ~ .
Sill to Story 0 | »| ® 1 .
Reveal to Wall Core |E. .
- — oy
=g+ o0 |
o + , _ i s
atez g2 “ R | Flip _ﬂ;i
- HINGED DOOR SETTINGS
| 4 ” 1 4 ‘ =4 |E| Door Settings and Opening... D‘
Door Leaf Opening Type
NV-0,7x2,1 bela NV-0,8x2,1 bela Side Hung v] ‘ﬁ&‘
Style 17 4
Frame
| @ ! ‘Simple Rebate V| iz‘:':‘
D Natural Ventilation
Crer Frame v ‘_-___
’ - Handle Cwver Frarme ‘,Eié. ‘
NV-0,9x2,1 bela NV-1x2,1 bela .
‘,3 Detail Level
- i n e ' Eam A
"‘—‘f-_,k; i
: o 6] | 25 et eve
L | -
. - | » 5L FLOOR PLAN AND SECTION
L n
N & » 2fle DIMENSION MARKER
= S - » 12 MARKER TEXT STYLE
VV-1,6x2,1-obsvetloba VV-1,6x2 4-ob-nadsvetloba i % MARKER SYMBOL AND
4 » [E] CLASSIFICATION AND PROPERTIES

I—"_]@ ﬁ )( Cancel ‘ | [8]'¢
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Schedules

Schedules ali po nase popisi, sluZijo za izpis koli¢in v projektu. Na tak nacin izpisujemo
kolicine materiala, naredimo sheme oken, vrat, popis opreme ali popise povrsin (zones).
Nekaj obicajnih popisov je Ze pripravljenih za uporabo in jih najdemo v Navigatorju.

Navigator - Project Map u
& b OY
GLAVA Opisi in legende (Independent) A
@ Details
3D Documents

v[Jao
ED Generic Perspective
ED Generic Axonometry
v @ Schedules

v BZ2 Elements

HH 01 Koordinate
@ 02 Seznam prostorov Pritlidje
ﬂ 03 Seznam prostorov Nadstropje
@ 04 Seznam vseh prostorov
ﬁ IES-01 Popis zidov
@ IES-02 Vse odprtine
fH 1e5-03 Shema vrat
fH 1E5-04 Shema oken
@ IES-05 Popis opreme

FH tes-8x Binx izvoz

et
@ ICS-02 Komponente po elementih
@ 1CS-03 Komponente po plasteh

@ ICS-04 Komponente po elementih razsirje

HH 1S5-01 Barve zakljuénih slojev
@ I1SS-02 Barva po elementih
ﬁ 1SS-03 Barve odprtin
v Project Indexes

[ seznam listov

E] Seznam pogledov

[ Seznam risb

0 Seznam sprememb

£ B Zgodovina objav
> E Lists
v Info
@ Project Notes
[ S, ¥
< >
@
EE X
¥ Properties
&o | Pritiicje |

Settings...
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Renovation filter in Graphic Override

Graphic Override (graficni prepis) je novost od verzije ARCHICAD 20. Z njim s pomocjo filtra
izberemo dolocene objekte in jih v tlorisih, prerezih ali 3D prikazemo drugace kot obicajno.
Recimo da bi Zeleli vse zidove, ki so klasificirani kot nosilni zidovi prikazati z rdeco barvo.

fA Graphic Override Combinations ? X
5 4
No Overrides Name:
Nosilna/nenasilna konstrukcija |
Brez ozadij Srafur
ldejnazasnogs Order of rules to be applied:
Kartonsk ket
artonska maketa — = & B
Nosilna/nenosilna konstrukcija =
P. ot ok i5ii od 90 Konstrukcija - Nosilno |
arapet okna niZji o cm
Pod ’ i nadrt ’ ¢ Konstrukdija - Ne-nosilno B
Zarni na:
. . ¢ Konstrukcija - Nedefinirano EE
Situacija ©
- *  Vse irafure con - Transparentno [
Vrata oZja od 70cm .
go B $  Vse “Cover" ¥rafure - Svetlo sivo [ET
Vsi objekti - Sivo
Rules applied by Renovation Filte
Add » Remove Edit Rules... ‘
New... Delete 'a I}.' Cancel

Graphic Override kombinacija je sestavljena iz enega ali veC pravil (Rules), ki nam po nekem
nasem nastavljenem filtru izbere objekte, njim pa lahko zacasno spremenimo izgled v 2D ali
3D oknu.
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A Graphic Override Rules ? X
4
Name = &2 B Name: Editable: 1
Existing Elements 7:“:| ~ |Konstmkcija - Nosilno
Elements to be Demolished DD
New Elements ﬁ'-,’{é - TACRITEHIN
Criteria Value
Konstrukelja - Nedefinirano DQ Element Type _ 3D Types
Konstrukcija - Ne-nosil e T =
SIS SN L Structural Func.. is Load-Bearing Element
Konstrukeija —
Papirnata maketa - h
Papirnata maketa - Rezano -
Add... > Remove
Parapet akna nizji od 90 cm ||

PoZarna cona 1
~ OVERRIDE STYLE

PoZarna cona 2

PoZarna cona 3 :‘ Line Type: Sohd Line | 4
Pozarna odpornost - 0,5h ali manj :“:! '

PoZarna odpornost - 1,0h l:":l E Line / Marker / Text Pen: _|,| ‘ZT l .

PoZarna odpornost - 1,5h m- -

PoZarna odpornost - 3,0h m- ‘Zl Fill Type: . 75% VA ZE =
Structural - Load-Bearing “- :

Structural - Mon-Load-Bearing EE [Ishow Skin Separators

Structural - Undefined E

Vrata o%ja od 70 cm [ [] Fill Foreground Pen: A ‘ 2 Il & & =
Vsa ozadja rafur - Transparentno —_—

Vse "Cover” §rafure - Svetlo sivo |:| gFiI[Backgmund s .—U L QAL e

Vse "Cover" &rafure - Transparen
2 g C Override pen color only
Vse "Cut” Srafure - Crna barva

i

m

Vse "Cut” Srafure - Prozorno, bre... I:'
[ 3

i |

Pens / Colors:
@' Override pen color and thickness

[V surface: . Barva - Vermilion L/ @5 %
New... Delete Cancel -m.

Vse frafure con - Polna kategorija

Vse srafure con - Transparentno

Na zgornjem primeru vidimo, da smo za Pravilo (Rule) nastavili filter (Criteria), na izbor vseh
3D konstrukcijskih elementov, katerim smo v nastavitvah dolocili, da so nosilni del
konstrukcije (Load Bearing Element). Te nato v 2D prikazemo z rdeco polno Srafuro, v 3D pa
z rdeco teksturo. Nekaj pravil in njihovih kombinacij smo Ze vkljucili v slovensko predlogo,
sami pa si jih lahko izdelate poljubno mnogo.

Renovation filtri pa delujejo zelo podobno kot Graphic Override, le da jih uporabljamo pri
projektih renovacij ali predelav, kjer objektom podelimo status Obstojece (Existing), Za
rusenje (To be demolished) in Novo (New). Tako lahko z uporabo teh filtrov prikazemo
obstojece stanje, nacrt rusitve ali planirano stanje. Filtre, ki so v standardni predlogi smo
poslovenili, tako da so sedaj na voljo naslednii:
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‘A Renovation Filter Options

RENOVATION FILTERS

01 Obstojece stanje
02 Naért ruitey

03 Po ruditvi

04 Nova konstrukcija

05 Konéno stanje

FILTER SETTINGS
% Existing Elements:
%-l Elements to be Demalished:

E New Elements:

Additional Filter Options for:

Existing Elements

M Hide Opening Dimension Marker
[ solid cutFill

I.:] Do not Intersect

Elements to be Demolished

Show
Hide

Override

Slovenska predloga za ARCHICAD 22

Duplicate...

Rename...

Delete

Import...

Export...

Preview

=

v Graphic Override Rules...

Cancel

Za vse, ki Renovation filtrov ne uporabljate, je prednastavljen filter 01 OBSTOJECE STANJE, ki

zagotavlja da so vsi objekti prikazani.

ObstojeCe | Za ruSenje Novo
00 |PRIKAZANO VSE | Prikazano | Prikazano | Prikazano
01 |ObstojecCe stanje Prikazano | Prikazano Skrito
02 |Naclrt rusitve Prikazano | Prekrito Skrito
03 |Po rusitvi Prikazano Skrito Skrito
04 |Nova konstrukcija Prikazano Skrito Prekrito
05 |Planirano stanje Prikazano Skrito Prikazano

Status »Prekrito« pomeni, da se objekti ki ustrezajo temu filtru, prikaZzejo v drugacnem
prikazu, kot je njihov lasten. Tako so npr. v filtru Nacrt rusSitve, objekti ki so oznaceni za
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rusenje, prikazani z rumeno barvo, v filtru Nova konstrukcija pa so novi objekti prikazani z

rdeco barvo. Nacin tega prekrivanja lahko spremenimo v meniju Document/Renovation/

Renovation Filter Options kjer izberemo gumb Graphic override rules. Prikaze se nam

okno z nastavitvami Graphic Override, kjer so prva tri pravila namenjena renovacijam, in jih

lahko nastavimo po svoje.

‘A Graphic Override Rules

Name

Existing Elements

Elements to be Demolished

New Elements

Konstrukcija - Nedefinirano
Konstrukcija - Ne-nosilno
Konstrukcija - Nosilno

Papirnata maketa - Nerezano
Papirnata maketa - Rezano
Parapet okna niZji od 90 cm
Pozarna cona 1

Pozarna cona 2

Pozarna cona 3

Pozarna odpornost - 0,5h ali manj
PoZarna odpornost - 1,0h
PoZarna odpornost - 1,5h
PoZarna odpornost - 3,0h
Structural - Load-Bearing
Structural - Non-Load-Bearing
Structural - Undefined

Vrata oZja od 70 cm

Vsa ozadja Srafur - Transparentno
Vse "Cover” Srafure - Svetlo sivo
Vse "Cover” Srafure - Transparen
Vse "Cut” Erafure - Crna barva
Vse "Cut” 3rafure - Prozorno, bre...
Vse srafure con - Polna kategorija

Vse Srafure con - Transparentno

New... Delete

Name:

Elements to be Demolished

¥ CRITERIA

Criteria Value

Add.. ) Remove

~ OVERRIDE STYLE

[tine Type:
Line / Marker / Text Pen:

Fill Type:

[ show skin Separators

Al

Types

To Be Demolished

Dense Dotted

Rezan kamen

W[ |

? >

Editable: 1

WA & e

[IFill Foreground Pen: %\ B & e
Fill Background Pen: -H & & 7
(®) Override pen color only
Pens / Colors:
() override pen color and thickness
Surface: D Barva - Cadmium Yellow L ﬁlﬁ EB

Cancel
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Project Preferences (Nastavitve projekta)

V meniju Option/Project Preferences/Working Units so nastavitve vezane za merske
enote pri vnosu dimenzij. Te so nastavljene na Meter s dvema decimalnima mestoma.
Merske enote na listih za izris (Layoutih) so uporabljene v milimetrih.

'A Working Units ? X
Decimals: ‘ 2 v ‘ |‘\,Z3 ‘
0 Area Unit: ‘ square meter v ‘
Decimals: ‘ 2 e ‘ | 1,23 ‘
9 Volume Unit: ‘ cubic meter ~ ‘
Decimals: ‘ 12 v ‘ |‘\,23 ‘
A_o( Angle Unit: ‘ decimal degrees M ‘
Decimals: ‘ 0 e ‘ |61" ‘
@ Layout Unit: ‘ millimeter ~ ‘
Decimals: ‘ 0 64 ‘ |1234 ‘
123.. Numbers without Units (Font sizes, Pieces, etc.)
Decimals: ‘ 2 M ‘ | 1,23 ‘

Te enote nimajo neposredne zveze z merskimi enotami kotiranja, katere nastavimo v
naslednjem dialogu. Izbrane nastavitve so shranjene v SLO meter, kjer Ze po imenu
razpoznamo, da je kotiranje izvedeno v metrih na dve decimalni mesti natancno, tretja
decimalka pa se zaokroZi na 5mm. V kolikor Zelite kotirati v drugih merskih enotah, je
potrebno nastavitve spremeniti za vsa polja v tem oknu (Dimension type - Linear, Angular,
Radial,...).
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A Project Preferences ? X
| Dimensions v ‘ << Previous ‘ Next > > ‘
£ Stsna as..
51O centimeter
ename.., ‘

{ﬁ*jﬁ“ D.--l.a #,z ‘4'2

Unit:
Decimals:
Extra Accuracy:

D Hide Zero Wholes

Witness Line Scalability:

P L
milimeter

Delete ‘

12m2
Z’.T.‘Z m*i‘z 7/? Sample: 0,124

D Hide Zero Decimals

(®) Scaled
() Fixed

‘ Cancel | | 0K
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Energy Evaluations (Energijska ocena)

ARCHICAD 22 vklju€uje program za izraCun ocene energijskih potreb stavbe. V Slovenski
predlogi smo preimenovali namembnosti prostorov (Operation profiles) da ustrezajo
uporabi pri nas ter spremenili nekaj parametrov v profilu Stanovanjski prostor.

Il Operation Profiles ? X
AVAILABLE OPERATION PROFILES
Sejemska/kongresna stavba A New...
Sejna soba T
Rename...
Skladisée L
Stanovanjski prostor Delete
StreZniska soba, raé. center V]
Occupancy Data
Occupancy type: Human heat gain:| 120,00 W per capita
Residential w Service hot-water load: | 150,00 |/day per capita
Humidity Load: | 10,00 g/day, m*

Note: Define “Stanovanjski prostor” profile’s daily schedules and drag them in the order of precedence.

Daily Schedules Recurrence Date Range In use [hours]

._ habitation LAl Every Day = All Year o

Add I Remove Uncovered: 0

Edit Daily Schedules...
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Nadaljna pomoc pri delu

Kadarkoli imate kaksno tezavo, je prvi naslov kamor pogledate za resSitvijo meni Help. V
njem boste nasli povezave do elektronskih priro¢nikov, povezave do spletne strani in
mednarodnega foruma uporabnikov, ARCHICAD YouTube kanala z vec sto tutoriali.
Najpomembnejsa povezava je seveda Graphisoft Help Center, ki vsebuje vse vsebine iz
posameznih portalov: ARCHICAD Wiki, ARCHICADtalk, Help guide in Youtube.

Leamn Wach Browse Find Read

fram guides tutcrials tips & tricks solutions for issues technical notes

Veliko koristnih informacij boste nasli tudi v slovenskem jeziku na spletni strani
www.pilon.si, nasem SI.BIM blogu (https://blog.pilon.si/) in Se posebej na forumu
slovenskih uporabnikov ARCHICADa http://forum.ARCHICAD.si/ kjer lahko sami zastavite
vprasanje ali Ce veste reSitev odgovorite drugemu uporabniku. Prisotni smo tudi na

Facebook straneh, seveda pa lahko vprasanje postavite tudi neposredno na mail
info@pilon.si.

e PILON AEC spletna stran (www.pilon.si)

e SIL.BIM? blog (https://blog.pilon.si/)

e Facebook ARCHICAD Slovenija (https://www.facebook.com/pages/ARCHICAD-
Slovenija/158383720992348)

e ARCHICAD brezplacna online izobrazevanja (http://education.graphisoft.com/)

e Mednarodni forum ARCHICAD uporabnikov (http://ARCHICAD-talk.graphisoft.com/)

e Facebook ARCHICAD (https://www.facebook.com/ARCHICAD)




